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КАК И BO ЧТО ИГРАЮТ В ЕВРОПЕ 
СПЕЦРЕПОРТАЖ ОТ НАШЕГО АГЕНТА В ДУБЛИНЕ 
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ЖУРНАЛ №1 В МИРЕ ПО КОМПЬЮТЕРНЫМ ИГРАМ ТЕПЕРЬ В РОССИИ! 
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Сексуальный супершпион в 
экшн-триллере - только в CGW! 
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Проект, который всех потрясет! 
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С компьютерами серии 
ISM Master Home Вы 
сможете без труда 
редактировать 
цифровое фото, звук или 
видео, смотреть DVD- 
фильмы, а также играть 
в самые современные 
игры, не задумываясь о 
том, хватит ли для этого 
ресурсов Вашего 
компьютера. А 
бсблагонлавя 
использованию в 
моделях этой серии 
нового чипсета Intel® 845 
компьютеры ISM Master 
Home теперь доступны 
по цене практически 
каждому. 


стм. «Люблино» - т. 095} 359-80-99 Корпоративный отдел: 
ст.м. «Тимирязевская» - т. (095) 210-83-40, 979-02-40 (095) 103-02-13 

ст.м. «Простпект Мира» - т. (095) 280-51-44, 280-51-66 chabin@ismru 

стм. «Каховская» - T. (095) 319-81-75, 319-81-76, 319-81-77 

стм. «Университет» - т. (095) 787-77-81 (многоканальный) WWW.ISM.RU 


intel, логотип Intel Inside и Pentium - зарегистрированные товарные знаки Intel Corporation и ero филиалов в США и других странах 


B современном 
мире 


ODE ae 


The Thing 

Кинолента Джона Карпентера “Нечто”, снятая по 
книге Джона Кэмпбелла “Кто ты?”, до сих пор 
остается эталоном среди фильмов ужасов. И 
совсем скоро мы станем свидетелями появления 
его продолжения, но уже не в кинотеатрах, а дома, 
сидя у своих приставок или компьютеров... 


Spider Man: The Movie 

Популярность приключений Человека-паука не 
знает границ. И, конечно, не сделать игру по столь 
ожидаемому многочисленными фанатами фильму 
было бы верхом кощунства. Раз надо, так надо. И 
Spider Man: The Movie появился в продаже даже 
раньше своего “широкоэкранного родителя”. 


Весенний парад кинопремьер 

Этой весной произошло довольно необычное со- 
бытие. Дело в том, что буквально в течение трех 
недель состоялись российские премьеры сразу не- 
скольких фильмов, имеющих самое непосредст- 
венное отношение к играм. Собственно, о них мы 
и решили вам рассказать. 
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Final Fantasy X 
Все давно привыкли, что в Старом Свете японские проекты выходят с 
изрядной задержкой. Поэтому когда американцы уже в конце прошлого 
года получили десятую часть “Последней фантазии”, мы терпеливо 
затянули поясок и приготовились ждать у моря погоды. А ждать 
пришлось долго, но вот дата официального еврорелиза игры названа, и 
мы рады вам представить полноценный обзор лучшей на сегодняшний 
день RPG для PlayStation 2. 
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ЮПЕИ И ПЕРВЫХ 
УХ ИГР ПО MOTHBAM™ 


КАК ИВО что ИГРАЮТ В ЕВРОПЕ 
СПЕЦ РЕПОРТАЖ ОТ НАШЕГО АГЕНТА В ДУБЛИНЕ 


ЗДРАВСТВУЙТЕ, 
УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ! 


Июньский номер, как известно, делается в 
мае, а май — один из самых благоприятных 
для игровой журналистики месяцев. Ведь 
именно в конце весны в США проходит одна 
из крупнейших игровых выставок в мире - ЕЗ. 
А это значит, что нас ждут целые вереницы 
анонсов, самые невероятные слухи и сплетни, 
а самое главное — реальный показ проектов, 
ранее еще нигде не выставлявшихся. И ради 
того чтобы вы уже имели хоть немного ин- 
формации о предстоящем событии, мы реши- 
ли заменить в этом номере уже ставшую тра- 
диционной рубрику “Релизы” на “ЕЗ анонсы”, в 
которой и представим большинство проектов 
от крупнейших производителей игр. 

Да, май — время весьма хлопотное, особенно 
если вы решили лично на деле проверить так 
красиво звучащие обещания разработчиков. 
Визы, билеты, чемоданы. Но чем не пожерт- 
вуешь ради “живой”, достоверной информа- 
ции, ради возможности уже сейчас, а не пол- 
года спустя сыграть в Kingdom Hearts, Tomb 
Raider, таинственный MGS Substance, в Final * 
Fantasy XI, наконец. А потом, естественно, 
все в подробностях рассказать вам, нашим 
дорогим читателям. Но это будет уже летом, а 
пока на дворе весна. Завтра премьера “Зве- 
здных войн”... 


Всего хорошего, искренне ваш 


Главный редактор «ОРМ Россия», 
Михаил Разумкин 


На обложке: Терра — получеловек, полуэспер, одна из наиболее трагических 


героинь великолепной Final Fantasy VI. 
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Ведущий рубрики Александр Щербаков 


В ЕВРОПЕ ПРОДАНО БОЛЕЕ 
7 миллионов PlayStation 2 


Компания Sony Computer 
Entertainment Europe объявила, 
что на сегодняшний день прода- 
жи игровой приставки PlayStation 
2 в странах формата PAL состави- 
ли более 7 млн. шт.. Мировые же 
поставки PlayStation 2 в прошед- 
шем финансовом году составили 
18,07 млн. штук, а совокупные по- 
ставки всех игровых приставок 
PlayStation 2 - 28,68 млн. штук. 
Количество поставок игр для 
PlayStation 2 в прошедшем фи- 
нансовом году составило 35,5 
млн. штук (включая игры как 
SCEE, так и независимых произво- 
дителей, работающих по его ли- 
цензии). Всего же по статистике 
на 31 марта 2002 года игровых 
дисков продано 42,8 млн. экземп- 
ляров. 

Крис Диринг (Chris Deering), npe- 
зидент SCEE, Tak прокомментиро- 
вал результаты продаж: «Мы 3a- 
кончили финансовый год с потря- 
сающим результатом и не собира- 
емся останавливаться на достиг- 
нутом. Посмотрите, какие пре- 
красные игры для PlayStation 2 
будут предложены потребителям 


в 2002 году. Кроме того, произво- 
дители планируют переиздать ряд 
игр-бестселлеров в рамках серии 
Platinum, что особенно порадует 
коллекционеров. 

Выбирая PlayStation 2, наш поку- 
патель уверен, что приобретает 
приставку с самым большим вы- 
бором игр и по доступным ценам. 
Кроме того, мы заранее позаботи- 
лись о наступлении эры высоко- 
скоростной передачи данных. До- 
бавьте к этому еще и возможность 
играть на приставке в оригиналь- 
ные игры с первой PlayStation. И 
это еще не все. Ведь PlayStation 2 
можно использовать и как DVD- 
плейер. И все эти возможности - в 
одной коробке и без доплаты». 
Говоря о конкурентах, Крис Ди- 
ринг заметил: «Конкуренция - 
сама суть этой индустрии, подра- 
зумевающей огромную динамику 
и азарт. Конкурентная борьба 
привлекает внимание новых по- 
тенциальных потребителей и за- 
ряжает энергией производителей 
PlayStation, заставляя постоянно 
думать о том, как остаться при- 
ставкой 1». 


Токио снова 
РАЗРУШЕН 


Sega действительно планирует выпус- 
тить Ha PlayStation 2 новую часть ле- 
гендарного Shinobi и уже сообщила 
новые подробности этого проекта. Иг- 
ра, естественно, переместилась в пол- 
ное 3D, при этом полностью сменив ан- 


Black & White меняет издателя 


Интересный поворот событий в эпопее с многострадальной Black & White для PS one. Как стало известно, 
издавать игру будет Bethesda Softworks. Midas Interactive, судя по всему, остается не у дел, хотя 
представители этой компании пока что не делали никаких заявлений. Bethesda же полна надежд довести 
проект до ума. Насколько это вообще возможно. Релиз запланирован на осень. Обещано показать некую 
версию Black & White на E3, в очередной раз напугав представителей прессы. 


тураж: действия разворачиваются в 
постапокалиптическом Токио, большая 


часть которого разрушена землетрясе- 
ниями. Главный герой - Hotsuma - бу- 
дет располагать солидным количест- 
вом разнообразных боевых приемов 
повышенной степени зрелищности. 


Ждем подробностей с ЕЗ. 


Хит парад подготовлен на основе интернет материалов 
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8. JAPAN-US PROFESSIONAL BASEBALL 
9. WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 2002 
10. SUPER ROBOT TAISEN IMPACT 
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ий Metal Gear Solid! 
ый, i Silent Hill! 


sor преддверии E3 Konami решилась на ряд доста- 
точно громких анонсов. В первую очередь, обра- 
щают на себя внимание планы компании по выпу- 
ску Metal Gear Solid Substance. По слухам, это не 
новая часть игры, а своеобразная компиляция. 
Войдут в нее Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty, 
оригинальный Metal Gear Solid и Metal Gear Solid 
VR Missions. Возможно, последние два наимено- 
вания будут переработаны таким образом, чтобы 
их визуальный ряд соответствовал уровню 
PlayStation 2. Не исключено, что некоторым до- 
полнениям подвергнется и сама MGS2. Когда про- 
дукт появится в продаже, пока неизвестно. Заяв- 
ленные платформы - PlayStation 2, PC и Xbox. 
Кроме того, на данный момент в разработке нахо- 
дится третья часть Silent Hill, о которой, правда, 
ровным счетом ничего не известно. Не исключе- 
но, что на ЕЗ данный информационный пробел 
будет восполнен. Пока же можно сказать, что 
Konami официально подтвердила, что 4 июля в 
Японии состоится релиз Silent Hill 2: Restless 
Dreams для PlayStation 2. Для тех, кто He в курсе: 
это порт особой версии Silent Hill 2 с Xbox. OT 
оригинала данный вариант продукта отличается 
чуть-чуть улучшенной графикой и наличием до- 
полнительного сценария. 

Также компания сообщила, что в данный момент 
активно ведутся работы над продолжением Z.0.E. 
Проект получил название Zone of the Enders 2: 
The 2nd Runner. На какой платформе он появится, 
пока неизвестно, но с большой долей вероятнос- 
ти можно предсказать, что одной из них, одно- 
значно, будет PlayStation 2. Стоит ожидать и но- 
вой игры из легендарной серии Contra. Ha PS2 
она уже заявлена, но это, пожалуй, все, что изве- 
стно о продукте. Подробности, скорее всего, бу- 
дут разглашены все на той же ЕЗ. Тогда-то и ста- 
нет хотя бы приблизительно понятно, что игра со- 
бой представляет, а главное, будет ли она выпол- 
нена в 30 или же последует проверенной 16-бит- 
ной схеме. 


Нов 


Хит парад подготовлен на основе интернет материалов 
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10. STAR WARS: STARFIGHTER (PLATINUM) LUCASARTS 
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МЕСТЬ РОСОМАХИ 


Activision анонсировала новый продукт X-Men: Wolverine's 
Веуепде, посвященный одному из самых известных персо- 
нажей Marvel Comics. Игра представляет собой 3D-action 
оттретьего лица, в котором главному герою предстоят уси- 
ленные поиски спасения от бомбы замедленного дейст- 
вия, встроенной в его тело. По ходу дела мы, само собой, 
встретимся со многими другими известными персонажа- 
ми, в том числе с Juggernaut, Magneto, Sabretooth, The 


X-MAN:WR 


Индиана Джонс 
ВОЗВРАЩАЕТСЯ 


Правда, пока не в новом фильме, а в новой 
игре Indiana Jones and the Етрегог$ Tomb, 
которая появится Ha PlayStation 2 уже 
осенью. По обещаниям LucasArts, нас 
ждет масштабный 3D-action/adventure, 
действие которого будет разворачиваться 
сразу в нескольких странах мира, что обе- 
щает солидное разнообразие игровых 
уровней. Сюжет вращается вокруг арте- 
факта The Heart Of The Dragon, позволяю- 
щего его обладателю контролировать ра- 
зум других людей. В качестве главного 
злодея фигурирует некий немецкий наем- 
ник Альбрехт фон Бек (Albrecht Von Beck), 
чья фамилия заставляет вспомнить произ- 
ведения Майкла Муркока. 


Beast и Professor Х. Выйдет игра в 2003 году. 
В прессе также появились новые скриншоты Х-Меп: Next 
Dimension. Как и в случае c X-Men: Mutant Academy, первые 
впечатления исключительно отрицательные. Будем наде- 
яться, что ситуация все-таки изменится. 0б игре известно, 
что список бойцов в ней разросся до 24 человек, а схватки 
будут проходить в восьми локациях, некоторые из которых 
поистине огромны. Релиз запланирован на октябрь. 
Х-МАМ:МО 


Хит парад подготовлен на основе интернет материалов 
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DISNEY INTERACTIVE 
ACTIVISION 


ELECTRONIC ARTS 
FOX INTERACTIVE 
ACTIVISION 


НОВЫЕ КОНЦЕПТ-КАРЫ 
для Gran Turismo 3 


Polyphony Digital вошла во вкус и продолжает клепать дополнения к своему суперхиту 
Gran Turismo 3 А-брес. 25 июля в Японии должен выйти очередной add-on, названный 
его создателями Gran Turismo Concept Geneva. В игре должны появиться новые 
концепт-кары, представленные в этом году на автосалоне в Женеве. По поводу выхода 


НОВОСТИ СТОЛИЧНОЙ 
й киноиндустрии 


продукта в Европе и Америке ничего сказано не было. 


Информация предоставлена компанией Софт Клаб 


1. HARRY POTTER AND THE PHILOSOPHER’S STONE EA 
2. 2002 FIFA WORLD CUP EA 


3. MEDIEVIL 2 


4. DESTRUCTION DERBY RAW 


5. С-12 


6. MUPPET MONSTERS ADVENTURE 


7. CROC 2 


SCEE 
SCEE 
SCEE 
SCEE 
FOX INTERACTIVE 


8. TOMORROW NEVER DIES (PLATINUM) EA 
9. NEED FOR SPEED: ROAD CHALLENGE (PLATINUM) EA 
10. MEDAL OF HONOR UNDERGROUND (PLATINUM) EA 
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Уже давно прошли те 
времена, когда наличие 
видеокассеты с фильмом 
делало вполне однознач- 
ный выбор между хло- 
потным и "дорогим" по- 
ходом в кино или нето- 
ропливым домашним 
просмотром. Сейчас оче- 
реди в кассу перед сеан- 
сом вновь стали вполне 
обычным делом. А новое 


техническое оснащение 
кинотеатров доказало, 
что просмотр фильмов на 
большом экране - это 
вполне самодостаточный 
вид развлечений. 

Но прогресс не стоит на 
месте, и постепенно в на- 
шей стране стал появ- 
ляться новый тип киноте- 
атров (вполне обычный 
для Запада) - мультиплек- 
сы. Это многозальные 
комплексы, главной осо- 
бенностью которых явля- 
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ется малый временной 
разрыв между сеансами и 
огромное количество 
зрительских мест. Сейчас 
в Москве наиболее рас- 
пространены шестизаль- 
ные мультплексы, но 16 
мая состоится открытие 
кинотеатра совершенно 
нового уровня. В новей- 
шем торговом комплексе 
"Атриум" перед Курским 
вокзалом распахнет две- 
ри девятизальный муль- 
типлекс "Формула кино". 
Вместимость залов - от 32 
до 272 мест, причем каж- 
дый из них выдержан в 
своей цветовой гамме и 


особой архитектурной 
стилистике с оригиналь- 
ной росписью на стенах, 
которые гармонируют с 
удобными, мягкими крес- 
лами, оборудованными 
подставками для напит- 
ков и поп-корна. Все за- 
лы оснащены звуковыми 
системами Dolby Digital & 
Surround EX, а другой oco- 
бенностью кинотеатра 
станет наличие одного из 
самых крупных видео- 
прокатов в городе. 


САМЫЕ ЛЮБИМЫЕ 


Хит-парад подготовлен по результатам анкетирования читателеи 


1. METAL GEAR SOLID KONAMI 
2. FINAL FANTASY IX SQUARE 
3. TEKKEN 3 NAMCO 
4. GRAN TURISMO 2 SCEE 
5. SILENT HILL KONAMI 
6. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS CAPCOM 
7. FINAL FANTASY VIII SQUARE 
8. HARRY POTTER AND THE PHILOSOPHER’S STONE EA 
9. FINAL FANTASY VII SQUARE 
10. SYPHON FILTER 3 SCEE 


САМЫЕ ОЖИДАЕМЫЕ 


Хит парад подготовлен по результатам анкетирования читателеи 


1. ТЕККЕМ 4 МАМСО (PS2) 
2. FINAL FANTASY X SQUARE (PS2) 
3. MEDAL OF HONOR: FRONTLINE EA (PS2) 
4. BLACK & WHITE BETHESDA 
5. XENOSAGA EPISODE 1 NAMCO (PS2) 
6. FINAL FANTASY XI SQUARE (Р52) 
7. SOUL CALIBUR 2 NAMCO (PS2) 
8. GRANDIA XTREME GAME ARTS (PS2) 
9. NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 EA (PS2) 
10. RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN ACTIVISION (PS2) 


В “самых ожидаемых” произошел переворот локального масштаба. Четвертый Tekken таки 
спихнул с вершины десятую Final Fantasy. Подобного рода действия, естественно, 
сопровождались и вполне предсказуемым подъемом интереса к ТеККеп 3 (что уже 
наблюдалось некоторое время). Как результат, на одну ступеньку поднялась и третья часть 
данного файтингового сериала. Впрочем, Ета! Fantasy свои позиции сдает неохотно. 
Посмотрите на список “самых любимых”: в десятке теперь аж три представителя это 
ролевушной серии! 
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| Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 
Появившись на российском рынке, Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty He могла He стать самой 
продаваемой игрой для PlayStation 2. Мы все прекрасно знаем, как отечественные игроки ждали 
продолжения великолепного первого Metal Gear Solid. В наших “most wanted” списках игра 
упорно удерживала первую позицию и сейчас, в общем-то, пришло ее время. Вот только 
интересно, как долго она сможет продержаться на вершине хит-парада. Но со временем мы 
узнаем и это. 


Tekken Tag РОССИЯ PS2 


Tournament Информация предоставлена компанией Софт Клаб 
Российские игроки 


наконец-то получили Е . . METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY KONAMI 
PEO EROMIyIO версию = - GRAND THEFT AUTO 3 ROCKSTAR 


игры, чему несказанно 
обрадовались. 


. GRAN TURISMO 3 A-SPEC SCEE 
‚2002 НЕА WORLD CUP EA 
‚ ТЕККЕМ TAG TOURNAMENT SCEE 
Knockout Kings ‚ DEVIL MAY CRY CAPCOM 
2002 _DISNEY’S PETER PAN: THE LEGEND OF NEVERLAND = ЗСЕЕ 
Эта игровая серия 
еси _ JAK & DAXTER: THE PRECURSOR LEGACY SCEE 
похвастаться чем-то . AGES OF EMPIRES 2 KONAMI 
эдаким, но все-равно 0. KNOCKOUT KINGS 2002 ЕА 


РЗ ее любят. 
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Sony Ш Contra Vivendi/Universal Interplay 
Ш Меса Gear Solid 
Ш EverQuest Online Substance MB No One Lives Forever Ш Aun Like Hell 
Adventures Ш Tribes Aerial Assault 
Ш Ratchet and Clank Square Ш Starsky & Hutch LucasArts 
Ш ATV Offroad Fury 2 
Ш Mark of Kri Ш Kingdom Hearts Acclaim ME RTX Red Rock 
Ш SOCOM: US Маму Seals Ш Final Fantasy x! Ш Indiana Jones and the 
Ш Twisted Metal Black Online и Ш All-Star Baseball 2003 Emperor's Tomb 
Ш Formula One 2002 Electronic Arts Ш Aggressive Inline Ш Gladius 
Ш Prima Ш Burnout Ш Ster Wars 
Ш The Getaway Ш Harry Potter 2 Ш Dave Mirra ВМХ 3 Bounty Hunter 
Ш TIF 2003 Ш Lord of the Rings MB Headhunter Ш Star Wears: 
Ш Eye Toy The Fellowship of the Ring Ш Turok: Evolution The Clone Wars 
Ш Sly Raccoon Ш James Bond 007 Ш Vexx Ш Full Throttle 
NightFire Ш Legends of Wrestling 
Sega Ш The Sims Ш Mary-Kate and Ashley Midway 
Ш Medal of Honor Frontline Sweet 16 
Ш Gungrave Ш Madden NFL 2003 Mortal Kombat 
Ш Shinobi Ш Nascar 2003 Activision Deadly Alliance 
Ш Ferrari F355 Challenge Ш NBA Live 2003 Ш AFL Blitz 2003 
Ш Sega Bass Fishing Duel Ш NHL 2003 Ш X-Men: Wolverine's Ш Freaky Flyers 
Ш Sega Sports NFL ЭКЗ Ш TigerWoods PGA Cup Revenge Ш Dr. Muto 
Ш Sega Sports NBA 2КЗ Ш 2002 FIFA Ш X-Men: Next Dimension Ш Defender 
Ш Sega Sports NHL 2КЗ WorldCup Ш Fireblade 
Ш Sega Sports NCAA Ш Freek Style THQ Ш Gravity Games Bike 
College Football 2K3 Street. Virt. Dirt 
Ш Sega Sports Tennis Infogrames Ш MX Superfly Ш Legion 
Ш Pride FC The Legend of Excalibur 
Namco Ш Terminator Ш Battlebots Ш NBA Balers 
Dawn of Fate Ш Summoner 2 Ш N+ Hitz 2003 
Ш Tekken 4 Ш! Fugitive Hunter Ш Britney's Dance Beat Ш MLB Slugfest 2003 
Ш Xenosaga Episode |: Der Ш Men in Black 2 Ш Circus Maximus Ш RedCard 2003 
Wille zur Macht Alien Escape Ш Dragon's Lair 3D 
Ш Ninja Assault Micro Machines Ш Jackie Chan Adventures Codemasters 
Ш Pac-Man Fever Ш Monopoly Party Ш Red Faction 2 
Ш NASCAR Heat 2 Ш Alter Echo Ш Colin McRae Rally 3 
Capcom Ш Stuntman Ш Hot Wheels Ш Mike Tyson Heavyweight 
Ш Superman Ш Red Faction || Boxing 
Ш Onimusha 2: Samurai’s Shadow of Apokolips Ш Rocket Power Ш Prisoner of War 
Destiny Ш Taz Wanted Ш Rugrats Ш Pro Race Driver 
Ш Jojo Bizarre Adventure 5 Ш \V-Rally 3 Ш Spongebob Squarepants Ш Club Football 
Ш Auto Modellista Ш Wheel of Fortune Revenge of the Flying 
Ш Dino Stalker (Gun Survivor № Zapper Dutchmen Titus 
3: Dino Crisis) в Ш Так and the Power of Juju 
Ш Auto Modellista Ubi Soft Ш WWE SmackDown 4 Ш Barbarian 
Ш Red Dead Revolver Ш Dowrforce 
Ш Tom Clancy's Ghost Recon Eidos Ш Falcone: Into the 
Konami Ш Crouching Tiger Maelstrom 
Hidden Dragon Ш Tomb Raider Ш Kao the Kangaroo 2 
Ш Winning Eleven 6 Ш Rayman 3 Hoodlum Havoc The Angel of Darkness Ш Sot. Cruise 
Suikoden III Ш Тот Clancy's Splinter Се! Ш TimeSplitters 2 Ш Tankers 
Ш Silent Hill 3 Ш Rainbow Six: Raven Shield = № Hitman 2: Silent Assassin 
Ш Tokimeki Memorial Ш Myst Ill: Exile Ш Legaia 2: Duel Saga Список анонсов не является 
Girl's Side Ш Rayman Arena Ш Republic окончательным. 


УСЛОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ 


Графика: оценивается то, как 
выглядит с художественной 
и технической точки зрения 
та или иная игра. 


Звук: оценивается звуковое и 


ОБЗОР `- описание игры, которую уже можно купить 
СКОРО - обзор игры, которая скоро выйдет 
ТАКТЧКА —- советы по прохождению игры 
BUBMUOTEKA - гид для покупателя 


> 


музыкальное сопровождение 
ЖЕЛЕЗО - обзоры аксессуаров для PlayStation игры. 
Gameplay: оценивается качест- 
М и р Более-менее приличная игра, во и проработка игрового про- 
отставшая на пару лет. цесса того или иного продукта. 
Н Полный провал, |7 Хорошая игра. Управление: оценивается 
р удобство, интуитивность и от- dualshock — 1 игрок карта 
=e НО РА Ei Очень хорошая игра. зывчивость управления игрои. памяти 
ЕЕ Оригинальность: насколько та 
Уровень ниже среднего, д. родукт. или иная игра отличается от 
|5. с Идеал, к которому всем нужно своих 
ны стремиться, splitscreen 2 игрока — пистолет MbILUb 


Fr 


Световой пистолет 


= 


Аналоговое управление 


ora; 


Вибрация 


6F==3 


Разделенный экран 


USB Мышь/Клавиатура Руль Карта памяти  МиКуТар 


— ав — 92. 9 
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HRDUATU ТОМЕ С ПРОЛПОГОМ 4 Smu- 
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накомо, не правда 
ли? Что-то в этом ро- 
де вы можете услы- 
шать практически в 
любой из российских 
торговых точек, «па- 
латок», «лотков», которым волею 
судьбы было предначертано зани- 
маться продажей видеоигр в на- 
шей стране. Но возможно, не стоит 
так уж сильно укорять наших род- 
ных продавцов в некомпетентнос- 
ти. Если пристально посмотреть на 
внешне благополучную, счастли- 
вую и сытую Европу, то окажется, 
что даже в этой бочке меда, равно- 
мерно разлитой на 16 стран, объе- 
диненных общей валютой, можно с 
легкостью обнаружить не одну 


ложку дегтя. Особенно в том, что 
касается любимых и почитаемых 


нами видеоигр. 
Европейский рынок является BTO- 
рым по объему продаж игровым 
рынком в мире, следуя сразу за 
американским и недавно обогнав- 
шим резко просевший японский. 
Для компании Sony и ее платфор- 
мы PlayStation Европа является 
главным лидером продаж благода- 
ря пятилетнему почти безраздель- 
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Продавец, ИЗВИНЯЮЩИмМСЯ ТОНОМ: 


ному царствованию PS one. Тем не 
менее... Во всем мире европей- 
ский регион считается чем-то не 
столь уж и значащим. Здесь не бы- 
вает громких премьер. Игровые 
приставки и, что еще важнее, сами 
игры стартуют на европейском 
рынке с задержкой в несколько 
недель (а значительно чаще - ме- 
сяцев) по сравнению со своими 
японскими и американскими ана- 
логами. Так же, как и фильмы, 
между прочим. Да что я вам рас- 
сказываю, вы сами прекрасно это 
знаете, ведь Россия тоже (не без 
некоторых оговорок, разумеется) 
считается производителями при- 
ставок и видеоигр европейской 
страной... На рынке которой они 
предпочитают официально не при- 
сутствовать... 

Как человек, побывавший в игро- 
вых магазинах доброго десятка са- 
мых различных стран (в том числе, 
американских и, ох-ох, даже яп 
ских), могу авторитетно заявить, 
что на европейском континенте с 
играми далеко не все в порядке. 
При этом нашей крошечной индус- 
трии даже до такого уровня еще 
расти и расти. Десантированный 


на пару месяцев 
крупного издательс 
вавшегося в «евро 
коновой Долине» 
Республика Ирлан 


платфор 


ный слуг 
о журна 
тателям 
но pa30¢ 
чуде пр 
вом ры 


Маг 
Ирла 
ла за 
ЛИДН 
пейс 
все 


‚ Ирландия 
ЧХоДИТся примерно на полпути 


отдельным 

ОДОМ, настоящей витриной и 
прочими атрибутами полной неза- 
висимости. Во всем городе (а Дуб- 
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магазинные полки не столь длинны и набиты, как в той же Япо- 
нии. Тем не менее, здесь явно есть, из чего выбирать 


Кампания по продвижению 
GameCube увенчалась non- 
ным успехом. Приставка с 
легкостью побила Xbox уже в 
премьерный уик-енд 


лин — городок совсем небольшой, 
меньше миллиона жителей) при- 
мерно пятнадцать-двадцать мест, 
где можно купить игры, из которых 
ЛИШЬ ПОЛДЮЖИНЫ специализиру- 
ются Ha этом виде продукции. 
Крупные сети HMV И Virgin, торгу- 
ющие музыкальными компакт-дис- 
ками, видеокассетами и DVD, обыч- 
но выделяют под Игры примерно 
четверть территории магазина, то 
есть где-то пол-этажа. 

Основной силой на рынке являются 
две английские сети | магазинов — 
GAME wu Electronics Boutique, у каж- 
дой из которых открыто по не- 
скольку магазинов на территории 
страны. Еще интереснее тот факт, 
что обе они принадлежат одному и 
тому же владельцу, который снача- 
ла торговал под маркой ЕВ (при 
этом отчисляя 1% всех доходов 
американскому офису EB), а потом 
решил прикупить и вторую боль- 
шую сеть. Ну, а чтобы не делиться 
больше доходами с американцами, 
было решено и вовсе отказаться от 
марки Electronics Boutique. С cepe- 
дины мая все магазины этой фирмы 
будут называться GAME. Что, впро- 
чем, не имеет почти никакого зна- 
чения — ведь цены в них уже дав- 
ным-давно были абсолютно одина- 
ковыми. Фактически ЕВ/бАМЕ явля- 
ется монополистом англоязычного 
рынка, что позволяет компании не 
только устанавливать почти сво- 
бодную ценовую политику, но и 
иметь серьезный вес в игровой ин- 
дустрии как таковой. В частности, 
еще до сих пор не утих скандал, 
поднятый розничными сетями по 
поводу принципов торговли игро- 
выми приставками. В Америке, да и 
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в Японии тоже, продажа игрового 
железа практически не приносит 
прибыли игровым магазинам. Они 
торгуют железом лишь ради того, 
чтобы продавать побольше игр. Это 
позволяет поддерживать цены на 
приставки на минимальном уровне 
(обычно куда ниже себестоимости) 
и сохранять их привлекательность 
для покупателя. Европейские тор- 
говцы (и GAME одними из первых) 
усомнилиеь“в“ правильности такого 
пути и решили зарабатывать на 
приставках ничуть не меньше, чем 
им достается от продажи игр. От 
производителей (Sony, Microsoft, 


Этот магазин закрылся в са- 
мом начале мая. И спустя че- 
тыре дня засиял новой выве- 
ской САМЕ 


Интерьеры модного магазина 
НМУ располагают к скорей- 
шей покугке. А вот цены - не 
вполне. Впрочем, на старые 
релизы действуют неплохие 
скидки. 2 «пожилых» игры 
можно купить за 60-70 евро 


Nintendo) потребовали немедленно 
снизить отпускные цены, либо же 
согласиться на то, что розничные 
сети будут сами устанавливать цены 
на продукцию. Microsoft предпочла 
согласиться на эти условия, в ре- 
зультате чего премьерная рознич- 
ная цена на ХБох (правда, все равно 
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Новые поступления всегда 
выставляются отдельно, да- 
бы привлекать внимание по- 
купателей. Обратите внима- 
ние, внизу лежат номера ОРМ 
2 UK с демкой FFX 


Самая большая сеть игровых 
магазинов САМЕ активно 
продвигает Super Mario 
World Ha GBA 


перечеркнула показатели, к KOTO- 
рым детище Microsoft ковыляло в 
течение двух месяцев. 

Векаждом-специализированном иг- 
ровом магазине вы сможете найти 
новинки и более пожилые продук- 
ты на все активные платформы. В 
случае с Европой внушительный 
список таков (в порядке уменьше- 
ния популярности): PlayStation 2, 
GameCube, PC, Xbox, GBA, PS one, 
Dreamcast, N64. На одних и тех же 
полках соседствуют игры новые и 
подержанные. Любой покупатель, 
вдоволь наигравшись в купленную 
игру, может принести ее обратно в 
магазин и, доплатив примерно по- 
ловину стоимости, получает что-то 
новенькое. Его же бывшая собст- 
венность возвращается на полку с 
наклейкой “Used”. Разумеется, Ta- 
кая игра будет стоить несколько 
меньше, чем абсолютно новая. Точ- 
но так же можно возвращать в ма- 
газин игровые приставки и аксес- 
суары. Не мечта коллекционера, 
конечно же, но судя по популярно- 
сти этой услуги, многим нравится. 
Одной из отличительных черт со- 
лидного магазина является демо- 
стенд с каждой из новых приста- 
вок. И Sony, и Microsoft, и даже 
Nintendo позаботились о том, что- 
бы любой желающий мог попробо- 
вать главные суперхиты на их сис- 
теме в действии. На PS2 в эти ме- 
сяцы можно поиграть в MGS2, Ico и 
FIFA World Сир. Футуристичный 
Xbox предлагает вниманию прохо- 
жих демо-диск с Halo, Amped и 
Project Gotham Racing. Hy а стиль- 
ный GameCube отправляет всех же- 
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Отечественные игровые проекты постепеваваавоевывахюзь 
свое место на рынке. Etherlords (они же Демиурги») держатся 
в чарте сети САМЕ на почетном седьмом Meer 


слишком завышенная) не пострада- 
ла. Что же касается Sony и 
Nintendo, то они отказались платить 
продавцам, в результате чего 
PlayStation 2, например, продается 
за 330 евро (вместо рекомендован- 
ных 299), а только что вышедший 
GameCube стоит в разных магази- 
нах от 220 до 230 евро вместо 199. 
Что, впрочем, на популярности двух 
последних практически никак не 
отразилось. А вот ХБох в результате 
переживает весьма тяжелые време- 
на. Снижение цены до 299 евро 
(330 в розницу) несколько оживи- 
ло продажи, но уже неделей спустя 
премьера GameCube одним махом 


лающих В «далекую-далекую Га- 
лактику» © Rogue Leader или в дом 
с привидениями из 1915 Mansion. 
Вкусы аудиторий весьма схожи с 
английским, Да и вообще со сред- 
неевропей КИМИ. Такой хит-парад 
вполне можн@ было бы увидеть и в 
российском Магазине: FIFA World 
Cup, Metal Gear Solid 2, Grand Theft 
Auto III... Вобщем, абсолютно ни- 
чего интерее ного. 


Аркады 

Считается, чт залы игровых авто- 
матов -отживают последние годы. 
Однако в Японии снижение инте- 
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реса публики к аркадам все никак 
не прекращается азвай 


все остальные 


РОВ 
агает се- 
омпания? 
ars Episode 
Fighter 4. 
olf. Все это 
. Но аркады 


- еще один ше- 
уального» сериа- 
па, который почему- 
ка и не нашел доро- 
одну из приставок 


= 


олько трасс, в основном евро- 
`чено, что именно в этом виде иГ- 


AX ВЫ- 
аки 
со не 


ичего. Все 
релизы не- 
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созданы для другого. Они должны 
давать новые ощущения, предо- 
ставлять развлечения, не доступ- 
ные на домашних системах. Вмес- 
то этого они кормят нас тем же са- 
мым набором, что доступен для 
любой мало-мальски приличной 
приставки. С примерно такой же 
графикой и неизменным игровым 
процессом. 
В середине девяностых мы, помнит- 
ся, очень горевали по поводу того, 
что в Москве нет приличного зала 
игровых автоматов, куда привозили 
бы все новинки, где бы можно было 
играть в лучшие игры от 5еда и 
Матсо. Тогда это еще имело смысл. 
Сегодня такой зал уже совершенно 
не нужен. Если хотите новых впе- 
атлений, пододвиньте поближе 
райте в Ico. 


гигантский 


составляет. АВ 

стью оккупированны 

ским  Конгломератом —‘ Future 
Publishing, он предлагает фанатам 
видеоигр издания почти что на лю- 


WSERT COMMIS) 


Club CART - отличный гоноч- 
ный симулятор на базе «же- 
леза» Naomi2. Есть ли надеж- 
да на скорый релиз на Р52? 
Надежда всегда есть 


но прослё 

ния OPM2, оригинальнь 

медленно начал слабеть, хиреть P 
загибаться, и сегодня его тираж 
далек от некогда рекордных 300 
тысяч экземпляров. Зато журнал 
по PlayStation2, начав со скромных 
(по местным меркам, конечно же) 
100 тысяч, вырос до 250 всего 
лишь за полтора года своего суще- 
ствования. Каждый номер снабжа- 
ется диском с тремя-четырьмя AC 
мо-версиями, одна из которых 
представляет еще не вышедший в 
Европе суперхит (например, в май- 
ском номере - Final Fantasy Х), а 
остальные позволяют попробовать 
в действии уже появившиеся на 
рынке проекты. Кроме того, на 
диске часто присутствуют и другие 
материалы - высококачественные 
0\0-ролики из еще не вышедших 
игр, интервью с разработчиками, 
репортажи с выставок и п очие 
интересные дополнения. мер- 
но по такому же принципу постро- 
ени Official Xbox Magazine. Что же 


Ninja Assault - еще один световой тир от Магпсо/ 
ление к Vampire Night, только с самурайской тема 


на PS2 уже на подходе 


бой вкус. У каждой из игровых 
консолей на рынке имеется собст- 
венное «официальное» издание, 
привилегированный журнал, снаб- 
жаемый обязательным ежемесяч- 


ным демо-диском. Все четыре 
Official издает Future, хотя журнал 
imiendo до недавних пор при- 

и Етар. В отли- 

чие от российского и американ- 


касается Ninten¢ 

альный журнал 

венным, не вы 

диском. Не иск 

жайшем буду 

учитывая гран 

ний конкуре 

альных журн еству ак- 
же и масса неофициальных, отли- 
чающихся обычно солидной, луч- 
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LUC-DBRA ЕБЕЗРЕ2СГЛЕЗ 


Гигантский руль в 16-\VWVheeler - единственная деталь. не до- 


несенная в домашней 2200.11 


Грозный 
из Virtua 
не ссорились межд, 


шей проработкой информации, 
более качественными обзорами и 
качественной критикой тех или 
иных проектов. PSM2, X-Gamer и 
NGC от Future Publishing являются 
как раз такими «крутыми» издани- 
ями. В качестве дополнительных 
бонусов к ним обычно прилагают- 
ся О\МО-диски, видеокассеты или 
CD=ROM со всевозможными допол- 
нительными Материалами и экс- 
клюзивными роликами. Но, увы, 
никаких демо-версий. Мультиплат- 
форменные Издания наподобие 
«Страны Игр» в Англии по какой-то 
причине не слишком популярны 
(вероятно из-за того, что несколь- 
KO машин одновременно покупают 
лишь самые продвинутые игроки). 
Тем не менее, весьма успешен дол- 
гожитель Игровой сцены - 
Computer and Video Games, а среди 
всех мировых Изданий особенно 
почитается аристократичный анг- 
лииский EDGE пропагандирующий 
видебигры Не kak низкосортные 
развлечения, а Как вид искусства и 
образ жизни. Подобный подход 
придает журналу некую отрешен- 
ность от реального мира, а его 
журналистам дает право взирать 
на массы свысока, впрочем в про- 
фессионализме им все равно не 
откажешь - материалы EDGE прак- 
тически всегда свежи, интересны и 
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стильный VF 4 разделены прослойкой 
Видимо, для того, чтобы фанаты двух серий 


оригинальны. 
Чем больше пытаешься разо- 
браться в хитросплетениях евро- 
пейской игровой жизни, тем 
больше в них запутываешься. Да, 
Европа - это не просто тихий за- 
холустный островок точно между 
Америкой и Японией, а вполне 
самостоятельный, да еще и ого- 
го какой крупный рынок, с кото- 
рым приходится считаться всем 
ведущим поставщикам интерак- 
тивных развлечений. Не все на 
континенте идет так гладко, как в 
некоторых других регионах, но в 
то же время своего полного по- 
тенциала старушка еще далеко 
не раскрыла. Существуют насто- 
ящие золотые рудники в Восточ- 
ной Европе, существуют еще бо- 
лее богатые алмазные копи Рос- 
сии. Когда-нибудь все эти богат- 
ства будут разведаны, игровой 
рынок заработает в полную силу, 
и вот тогда Европа сможет стать 
лидером индустрии. И произво- 
дители приставок будут, толка- 
ясь и изо всех сил мешая друг 
другу. мечтать выпустить свои 
новые консоли первыми именно 
на европейском рынке. Ну да, 
мечты, мечты. .. 


Сергей Овчинников 
Москва-Лондон-Дублин 


в продаже с 20 мая 
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STAR 
WARS 


SPECIAL 


Читайте в 10(115) 


"Star Wars" номере "Страны Игр" 


24 страницы самого интересного и неожиданного о Star Wars! 


Хронология вселенной 
Линия времени охватывает период от изобретения 
гиперпривода и становления Старой Республики до 
противостояния Нового Ордена Джедаев и расы 
йуужан вонг. Все, что вы хотели знать о вселенной 
Star Wars, не подозревая о ее истинных масштабах! 


Фильмы 
Ведущим обозревателям "СИ" есть что вспомнить! 
Сеанс массовой ностальгии по тем временам, когда 
словосочетание "Звездные войны" значило больше 


чем просто фильм 


Игры 
Компьютерные, приставочные и аркадные игрушки под 
лейблом Star Wars регулярно выходят на протяжении 
вот уже двадцати лет. За это время сменилось 
несколько поколений "железа", родились и развились 
новые жанры, а SW-vrpbi стали индикатором, четко 
отражающим текущее состояние индустрии. 


Киноляпы и послания от г-на Лукаса 
Величайшая космическая опера современности 
овеяна тайнами, легендами, досужими слухами и 
спекуляциями. Все они подхлестываются как режимом 
строгой секретности, в котором работает Lucasfilm, 
так и наличием в киноматериале многочисленных 
приколов, скрытых посланий от съемочной группы... а 
также банальных ляпов 


Российский фэндом 

Всякий фэндом состоит прежде всего из людей, 
которым мало просто посмотреть фильм и, сказав 
себе: "Вау, мне понравилось!", и переключиться на 
что-то еще. Фэны хотят продлить приятные ощущения 
и поэтому активно занимаются всяческой полезной (и 
не очень) деятельностью. Какой? Об этом вы узнаете 
из этого в высшей степени необычного материала! 


Star Wars Galaxies 
Star Wars: Knights of the Old Republic 
Star Wars: Galactic Battlegrounds: Clone Campaigns 
Star Wars: Racer Revenge 
Star Wars: Jedi Knight Il: Jedi Outcast 
Star Wars: Jedi Starfighter 


Dark Planet: Battle For Natrolis / Soldier of Fortune 2 / 
"Безумие" / Worms Blast / "Европа Il" / Monsterville / 
"Ибица Покер" / Deadly Dozen / "Малышка Чесси" 


СТРАНА 


ИГР 


ати аий 


www.gameland.ru 
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В ДАЛЕКОМ 1982 году ГОЛУБЫЕ ЭКРАНЫ ОККУПИРОВАЛ ФИЛЬМ ДЖОНА КАРПЕНТЕРА 
(JOHN CARPENTER) ПОД ЗЛОВЕЩИМ НАЗВАНИЕМ “THE THING”, НА ПРОСТОРАХ НАШЕЙ 
НЕОБЪЯТНОЙ РОДИНЫ БОЛЕЕ ИЗВЕСТНЫЙ КАК “HEYTO” или “ТВАРЬ”. НЕМАЛОВАЖНО, 
ЧТО ПО ТЕМ ВРЕМЕНАМ ОН ОБЛАДАЛ НЕ ТОЛЬКО ИНТЕРЕСНОЙ ИСТОРИЕЙ, НО И КАЧЕСТ- 
ВЕННЫМИ СПЕЦЭФФЕКТАМИ. ПОКЛОННИКИ ЖАНРА УЖАСОВ БЫЛИ В ВОСТОРГЕ. .. 


южет кинокартины пове- 
ствовал о том, как в Ан- 
тарктиде группа сканди- 
навских ученых обнару- 
жила во льду странную 
форму жизни. Как водит- 
ся, вместо того чтобы оставить это 
“нечто” в покое, добросовестные 
профессора захотели как следует 
исследовать любопытную штучку. А 
потом появились американцы, и по- 
шло-поехало... В результате злоб- 
ная инопланетная тварь перезара- 
жала значительную часть любозна- 
тельного коллектива. Самое непри- 
ятное было то, что инфицированная 
жертва какое-то время вела себя 
нормально, но в один прекрасный 
момент внезапно превращалась в 
уродливое чудовище, главной целью 
которого является выживание, и 
здесь оно не выбирает средства... 


вать таинственную гибель экспеди- 
ции ученых, занимавшихся иссле- 
дованиями в холодной и не слиш- 
ком гостеприимной Антарктиде. Ну 
что тут скажешь... Уж послали, так 
послали. Прибывает группа на пе- 
чально известную по фильму базу 
Outpost 31, а там сплошной раз- 
гром. И тишина... Уже страшно? 
Ничего, дальше будет хуже. Разра- 
ботчики старались отойти от стан- 
дартной формулы survival horror. По 
их словам, The Thing - это скорее 
action horror, для которого перест- 
релки с монстрами являются основ- 
ным направлением, а головоломки 
и прочие элементы второстепенны. 
То есть никаких многочасовых 
блужданий а-ля “ежик в тумане” 
можете не ждать - это вам He Silent 
НИЦ. К тому же, не стоит забывать, 
что мы приехали сюда не одни. Пе- 


В отличие от фильма в игре 
монстры, похоже. перестанут 
боятся холода и будут 
выходить на улицу в своем 
первозданном облике 


Если мне не изменяет 
память, в фильме scuttler и 
был головой на ножках, но с 
тех пор они. видимо, научились 
размножаться 


БУДЕМ ЗНАКОМЫ? 


КомаНДА СОМРОТЕВ ARTWORKS ПРАК- 

ТИЧЕСКИ НЕ ИЗВЕСТНА ПОКЛОННИКАМ Moped 
КОНСОЛЬНЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ. ИХ ПЕРВЫЙ i 

ПРОЕКТ - EVOLVA - БЫЛ ВЫПУЩЕН ПАРУ ЛЕТ НАЗАД НА PC, HO OCOBO- 
ГО УСПЕХА OH HE ДОБИЛСЯ. ТЕМ НЕ МЕНЕЕ СА HE ТЕРЯЕТ НАДЕЖДЫ ДО- 
ТЯНУТЬСЯ ДО ИГРОВОГО Onumna. НАД СОЗДАНИЕМ THE THING УЖЕ 
ДВА ГОДА ТРУДИТСЯ КОЛЛЕКТИВ ИЗ 25 ЧЕЛОВЕК, ПРИЧЕМ РАЗРАБОТКА 
ВЕДЕТСЯ ПАРАЛЛЕЛЬНО ПОД ПЛАТФОРМЫ PS2, XBox и PC. По сло- 
ВАМ РАЗРАБОТЧИКОВ, ОНИ ПЫТАЮТСЯ ВЫЖАТЬ МАКСИМУМ ВОЗМОЖ- 
НОСТЕЙ ИЗ КАЖДОЙ СИСТЕМЫ. Ax, КАК ЖЕ ХОЧЕТСЯ ИМ ВЕРИТЬ! 


Согласитесь, подобный сюжет иде- 
ально подходит для создания ка- t 
кой-нибудь “пугающей” игры в CTH- ZA 
ле Resident Evil. U тем интереснее, + 
что работники компании Computer 


р. 
# 
\ 
Artworks поступили весьма неожи- 2 
данным образом. Сделать обычную 


вещь “по мотивам” было бы слиш- 


# LA 


д 


a 


ком банально, поэтому они решили 
. 


ye 
и, 

дать волю своей буйной фантазии и $ < 
сотворить продолжение оригиналь- $ SF % 
ного фильма. Действие игры разво- ¥ р 
рачивается спустя некоторое время а м xB \ ; ® 
после событий, которые мы имели 2 4 , | 7 % 
возможность лицезреть в кинолен- Я $ их 
те Джона Карпентера. Вам достает- i a . “WM PF am - 4 
ся почетная роль капитана Блейка 
(Captain Blake), лидера спасатель- Трехмерная модель базы проработана с особой тщательностью и выглядит очень 
ной команды, посланной расследо- = привлекательно. хотя почему-то совсем не видно куч мусора. коих изобилие на концептах 
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риодически под нашим чутким py- 
ководством будет оказываться не- 
сколько МРС (вероятнее всего, в ко- 
личестве не более трех человек). 
На первый взгляд, это открывает 
перед игроком радужные перспек- 
тивы. Сами подумайте, зачем риско- 
вать собственной жизнью и ломить- 
ся впереди планеты всей в первую 
попавшуюся дверь? Блейк - все-та- 
ки лидер группы, а лидеров, как из- 
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За дизайн монстров 
Computer Artworks можно 
сказать спасибо, HO BOT с кро- 
вью они все же переборщили 


ТЕПЛО ЛИ ТЕБЕ, ДЕВИЦА? 


ДЕЙСТВИЕ ИГРЫ РАЗВОРАЧИВАЕТСЯ НЕ ТОЛЬКО В ЗАКРЫТЫХ ПО- 
МЕЩЕНИЯХ, НО И НА ОТКРЫТЫХ ПРОСТРАНСТВАХ. ПРАВДА, Ан- 


ТАРКТИКА - ЭТО НЕ КАНАРСКИЕ ОСТРОВА, ТАК ЧТО, РЕШИВ ПОДЫ- 
ШАТЬ СВЕЖИМ ВОЗДУХОМ, ПРИДЕТСЯ ПОГЛЯДЫВАТЬ НА ИНДИКА- 
ТОР ВЫНОСЛИВОСТИ (ENDURANCE METER), ПОКАЗЫВАЮЩИЙ, 
СКОЛЬКО ЕЩЕ ВРЕМЕНИ ГЕРОЙ СМОЖЕТ ПРОБЫТЬ НА УЛИЦЕ, 
ПРЕЖДЕ ЧЕМ ОТМОРОЗИТ СЕБЕ ЧТО-НИБУДЬ. УЧТИТЕ, СЛИШКОМ 


Знаменитый скриншот, подтверждающий возможность 
ведения огня с двух рук. причем из разных типов оружия 


вестно, необходимо беречь, холить 
и лелеять. По идее, куда лучше сде- 
лать умное лицо, принять подобаю- 
щую позу и твердым голосом прика- 
зать «товарищу по несчастью» ис- 
следовать интересующую вас тер- 
риторию, а в случае прямой угрозы 
спокойно приказать ребятам атако- 
вать противника. Если же поблизо- 
сти ничего подозрительного не на- 
блюдается, можно попросить их по- 
стоять на страже. Однако не все так 
просто. Каждый компаньон имеет 
индикатор страха и доверия 
(fear/trust meter), по которому ре- 
ально предугадать его реакцию на 
ваши слова и действия. В принципе, 
этот индикатор выполняет скорее 


ДОЛГАЯ ПРОГУЛКА МОЖЕТ ОБЕРНУТЬСЯ длЯ БЛЕЙКА САМЫМИ ПЕ- 
ЧАЛЬНЫМИ ПОСЛЕДСТВИЯМИ. . . 


декоративную функцию, нежели 
практическую, так как моральное 
состояние подчиненных легко оп- 
ределить по их поведению. Посмот- 
рите, что они делают, прислушай- 
тесь, о чем говорят, и вам все сразу 
станет понятно. Ведь ключевое сло- 
Bo The Thing - паранойя, превраща- 
ющая игру в настоящий психологи- 
ческий триллер. Главное - не стоит 
увлекаться — продолжительными 
прогулками по зловещей базе в гор- 
дом одиночестве. Если Блейк про- 
ведет вдали от группы слишком 
долгое время, то, вернувшись к ко- 
манде, рискует обнаружить, что 
коллеги бросают на него косые 
взгляды, всячески сторонятся и во- 
обще отказываются подчиняться 
каким бы то ни было приказам. В 
особо тяжелых случаях они, особо 
не церемонясь, могут просто наки- 
нуться на незадачливого команди- 
ра с вполне конкретной целью. 
Цель проста - обеспечить дорогому 
начальнику досрочную путевку в 
рай. Подобное поведение вполне 
естественно. Капитан бегал неизве- 
стно где, да к тому же один... Кто 
докажет, что он не был инфициро- 
ван? Вот вы и докажете. Чтобы вер- 
нуть доверие окружающих, придет- 
ся поставить себя в опасное поло- 
жение. Попробуйте, например, дать 
самому недоверчивому какое-ни- 
будь оружие для самозащиты. Но 
здесь-то и кроется камень преткно- 
вения. Вы точно уверены, что вру- 
чаете пушку именно человеку, а не 
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> И без того гнетущая атмосфера игры усугубляется довольно 


ew, 


скудными источниками света, NVILLb усиливаюццими страх. 


монстру, прикидывающемуся бе- 
лым и пушистым? При наличии оп- 
ределенных предметов можно по- 
пытаться выяснить, кто из присутст- 
вующих друг, а кто враг. Делается 
это с помощью знаменитого теста 
на кровь (blood test). Хотя уже само 
проведение теста - задумка доволь- 
но опасная, так как разоблаченное 
чудовище наверняка впадет в 
ярость и устроит всей команде та- 
кое, что мало не покажется. Здесь 
следует добавить, что на различные 
ситуации каждый МРС реагирует по- 
своему. Некоторые компаньоны бо- 
лее пугливы и, соответственно, яв- 
ляются плохими помощниками в 
бою. С такими людьми необходимо 
вести себя осторожно. Если, ска- 
жем, вам придет в голову неожи- 
данно выключить свет, эти “храбре- 
цы” начнут терять доверие к капи- 
тану или ударятся в панику. До 
смерти напуганный человек не реа- 


гирует на приказы, и единственный 
способ вразумить непокорного - 
это приставить оружие к его голове, 
из которой мигом вылетит вся дурь 
(или мозги, но давайте надеяться, 
что до этого не дойдет :)). В таком 
случае возникает вопрос: а не пе- 
рестрелять ли всех этих МРС от гре- 
ха подальше? Что мы, с монстрами в 
одиночку справиться не сможем? 
Оказывается, нет. Разработчики не- 
даром ставят ударение на взаимо- 
действие героев. Подчиненные де- 
лятся на три типа: солдаты, медики, 
а также инженеры, которые не упу- 
стят случая открыть крепко запер- 
тую дверь, взломать компьютер или 
починить что-нибудь. Смерть како- 
го-либо персонажа может привести 
ктому, что пройти игру окажется не- 
возможно. На одном из зарубежных 
сайтов содержится информация 
весьма любопытного содержания, 
гласящая, что вышеозначенные ин- 


ПРИ НАЛИЧИИ ОПРЕДЕЛЕННЫХ ПРЕДМЕТОВ 
МОЖНО ПОПЫТАТЬСЯ ВЫЯСНИТЬ, КТО ИЗ 
ПРИСУТСТВУЮЩИХ ДРУГ, А КТО ВРАГ. 


> Наверное, единственный 
способ в одиночку завалить 
такую тварь — это взорвать 
подходящую бочку с горючим 


женеры помимо всего прочего еще и 
занимаются сохранением игры. По 
правде говоря, в это верится с боль- 
шим трудом. Только представьте, что 
Блейк после долгой отлучки прихо- 
дит к одному из этих “спасателей”, а 
тот, недоверчиво на него посмотрев, 
внезапно вскочит и с дикими крика- 
ми выбежит из комнаты. Что, так и 
будет игрок, охапками выдирая на 
себе волосы, остервенело носиться 
по всей базе за инженером, которо- 
му по прихоти АТ вздумалось испу- 
гаться? Сомнительно. 

Но напарники напарниками, а все 
же настоящий двигатель любого 


action horror - это монстры. Уделим 
же им чуточку внимания. Наиболее 
распространенный тип этих милых 
созданий в The Thing - инфициро- 
ванные МРС, которые рано или позд- 
но начинают трансформироваться в 
walkers, одних из самых сильных 
противников в игре. Зрелище, надо 
признать, не для слабонервных. На 
их фоне куда лучше смотрятся scut- 
tlers, по виду похожие на человечес- 
кую голову, увенчанную длинными 
когтистыми ножками. Эти маленькие 
паразиты предпочитают вести “груп- 
повой образ жизни”, то есть всегда и 
везде ходят вместе, никогда не напа- 
дая на заблудших путников пооди- 
ночке. Роль боссов играют Ruptures, 
напоминающие бесформенную мас- 
су, состоящую из частей тел инфици- 
рованных NPC и прочих организмов, 
с которыми им довелось столкнуть- 
ся. Так как Ruptures постоянно ме- 
няют форму, шансы встретить двух 


похожих особей практически рав- 
ны нулю. Истреблять весь этот зве- 
ринец предстоит с помощью вну- 
шительного арсенала вооружения. 
Пистолет, автомат, дробовик, снай- 
перская винтовка, огнемет, грана- 
томет, гранаты... На некоторых 
скриншотах можно заметить, как 
Блейк лихо палит в монстров, дер- 
жа по автомату в каждой руке. По- 
хоже, будет действительно весело. 
Ну и до кучи - немного о графике. 
Как всегда, обещают нечто потря- 
сающее: детализированные текс- 
туры, превосходное освещение и 
море спецэффектов вроде падаю- 
щего снега и пара изо рта персона- 
жей. За происходящими события- 
ми предстоит наблюдать от третье- 
го лица, хотя не исключено, что в 
игру будет включен и любимый 
многими вид “из глаз”. На вопросы 
о продолжительности The Thing 
создатели отвечают, что прохож- 
дение займет более 25 часов. Что 
ж, выглядит заманчиво. Осталось 
только дождаться второй полови- 
ны лета, когда Computer Artworks 
представит на наш суд настоящую 
“игру ужасов” (будем надеяться, в 
хорошем смысле этого слова ;)). 
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После продолжительного перерыва в 
киноиндустрии случился настоящий взрыв 
популярности классических супергероев. 
Фильм о самом необычном из всех борцов 
за справедливость, Человеке-Пауке, 

в течение долгого времени был одним 


из самых ожидаемых. 


о же самое можно 


a Е сказать и об игре, ко- 
торая была анонсиро- 
вана еще в прошлом 

> году. Но для начала 
стоит сказать пару 

слов о ленте. Выйдя в начале мая на 
большой экран, Паук доказал, что 
Фабрика Грез по-прежнему способ- 
на радовать нас качественным игро- 
вым кино. Сюжет, разумеется, пове- 
ствует о необычном юноше, Питере 
Паркере (Peter Parker), который в 
свободное от учебы время ловит 
преступников и фотографирует себя 
в красно-синем обтягивающем три- 
ко для газеты Daily Bugle. Добрая же 
половина событий фильма посвяще- 
на противоборству Человека-Паука 
(коим и является Питер Паркер) и 
злодея Зеленого Гоблина (бгееп 
Goblin), так же получившего сверх- 
силу в результате генетических му- 
таций. В Spider-Man: The Movie (да- 
лее 5М) все несколько иначе: здесь 
вы сталкиваетесь еще и со Скорпио- 
ном (Scorpion), Шокером (Shocker) и 


нена. Подчеркиваю, именно- допол- 
нена, а не изменена. Тот, кто знаком 
со “Спайдерменом” для PS one, без 
труда включится в геймплей SM. Лип- 
кий супергерой по-прежнему умеет 
карабкаться по стенам, летать на пау- 
тине, высоко прыгать и размахивать 
кулаками. Более того, чтобы больше 
соответствовать киношному образу, 
он отточил старые и выучил новые 
приемы. Паря над крышами на паути- 
не, вы можете легко менять направ- 
ление и высоту, не теряя при этом 


B Новые способности позво- 
лят паучку более эффектно 
обезвреживать врагов 
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Стервятником (Vulture). Не станем 
судить авторов за такую вольную 


Невзирая на то что фильм “Человек-Паук” еще не закончил свое шест- 
вие по кинотеатрам, Columbia Pictures уже официально анонсировала 
сиквел. Известна даже точная дата премьеры: Spider-Man 2 выйдет Ha 
экраны 7 мая 2004 года. 

Директор картины Сэм Рэйми (Sam Raimi), естественно, сохранил перво- 
начальный актерский состав. Будем надеяться, что хороший сценарий 
снова обеспечит Дэвид Копп (David Коерр). 


интерпретацию сценария, ведь од- 
ного босса для нормальной игры бу- 
дет все же маловато. 

Разработка проекта была возложена 
на команду Treyarch, которая сделала 
себе имя, мастерски портировав ори- 
гинального Spider-Man на Dreamcast, 
а также Tony НамК$ Pro Skater 2 
(Dreamcast и Xbox). Стержнем SM, pa- 
зумеется, стала дважды испытанная 
концепция 32-битного “Паука”. Но 
по случаю перехода на новую плат- 
форму она была существенно допол- 
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# Если вы смотрели фильм, то наверняка помните первый 
костюм “супергероя”, сработанный из старых “треников 


скорости. Можно даже повиснуть на 
клейкой нити и перемещаться на ней 
вверх и вниз. Если требуется пре- 
одолеть значительное расстояние, 
не отрываясь от земли (или стены), 
лучше воспользоваться приемом 
под названием 21р-Пте. Раньше с 
его помощью можно было, зацепив- 
шись паутиной, одним рывком пере- 
махнуть на противоположную по- 
верхность. Отныне то же самое вы 
можете проделывать в одной плос- 
кости и даже сочетать с атакой. 
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Возможность драться в воздухе - это 
одно из самых значительных ново- 
введений SM. Что касается прочих 
боевых навыков, то тут Пауку поза- 
видовал бы сам Брюс Ли. Во-пер- 
вых, некоторые фирменные фокусы 
с паутиной (выстрел, взрывающийся 
купол, притягивание врага и паучьи 
перчатки) доступны в усиленном ва- 
рианте, который выполняется более 
сложной комбинацией кнопок. Во- 
вторых, появилась возможность за- 
прыгнуть на плечи любому против- 
нику, даже боссу. В таком положе- 
нии можно дубасить негодяя до тех 
пор, пока тот не решит вас стрях- 
нуть. Но и такие милые шалости не 
сравнятся с наличием 28 комбо-се- 
рий, которые хранятся в раскидан- 
ных повсюду золотых значках. 
Правда, с рядовыми врагами всегда 
можно сладить обычными средства- 
ми. Но у комбо есть два полезных 
свойства: они эффективны против 
боссов, а их использование подни- 
мает ваш рейтинг в конце уровня. 
Подробнее об этом чуть позже. 

В опциях существует выбор между 
стандартной и усовершенствован- 
ной схемой управления. Второй ва- 
риант предпочтительней хотя бы 
тем, что только он позволяет выпол- 
нить еще один новый трюк: излов- 
чившись, вы можете закрутить про- 
тивника юлой, которая будет сши- 
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бать других врагов. Но самое важное 
достоинство нового метода управле- 
ния заключается в упрощении ис- 
пользования атак паутиной. Вам 
больше не нужно мучиться, стараясь 
одновременно нажать кнопку и кре- 
стовину джойстика, поскольку отны- 
не их можно нажимать по очереди. 

Уровни строятся по тем же принци- 
пам, что и в Spider-Man для PSX. Го- 
ловокружительные прогулки по 
крышам небоскребов чередуются с 
более вдумчивым изучением зда- 
ний изнутри. Находясь в помеще- 
нии, вы, как правило, должны вы- 
полнить какое-то задание: найти 
что-то или спасти кого-то. Иногда 
для успеха миссии требуется пере- 
двигаться незаметно. В этом случае 


Е Скорпион - еще один 
суперзлодей, которого не 
было в оригинальном фильме 


# Полеты между небоскребами стали наиболее зрелищной 
частью нового проекта. Лишь бы Гоблин не догнал 


ОЕГЕАХ TRE Skutis 


Похоже, TTT ввел моду на боулинг в качестве бонуса к основной игре. Вот 
и Treyarch, проявив немного фантазии, включила в Spider-Man: The Movie 
достаточно странную его разновидность, открыть которую можно, набрав 
10 тысяч очков. Суть мини-игры до боли проста: нужно, летя на паутине 
вдоль прямой дорожки, сбивать людей, изображающих из себя кегли. 
Оригинальный способ времяпровождения. (^_^) 
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вашими лучшими друзьями станут 
тени, которые скроют вас от посто- 
ронних глаз. Помните, что охран- 
ник не поднимет тревогу до тех пор, 
пока не увидит вас воочию. 

Изображать из себя шпиона можно 
и в обычных обстоятельствах, при- 


чем такая инициатива поощряется 
очками. Все ваши достижения отра- 
жаются на рейтинге, который вы- 
свечивается по завершении каждо- 
го уровня. Очки - это главная валю- 
та SM, поскольку только они могут 
открыть запрятанные на диске бо- 
нусы. Не надейтесь заработать кучу 
point’os, просто пробежав через 
первый этап сто раз подряд. За уро- 
вень “платят” только один раз, при- 
чем по фиксированному тарифу. 
Поднять ставку можно, увеличив 
сложность. Чтобы было понятно, 
приведу пример. Допустим, вы про- 
шли этап на Еазу и обогатились на 
500 условных единиц. Если вы прой- 
fete его повторно на Hard’e, тариф 
которого равен 1000, то получите 
только 500 очков разницы. Дабы ко- 
пилка заполнялась быстрее, нужно 
экономить здоровье, чаще исполь- 
зовать красивые комбо и выполнять 
скрытые задания. Наверное, вам ин- 
тересно, ради чего нужно так ста- 
раться. Поверьте, перечень секретов 
целиком оправдывает затраченное 
время. Кроме расширенного гарде- 
роба, вы можете открыть дополни- 
тельные заставки и даже полностью 
нового персонажа со своим сюже- 
том. Какого именно, не скажу, иначе 
сюрприза не выйдет. (^_^) 

Разработчики из Treyarch не стали 
модернизировать старый движок 
от Neversoft, а написали свой соб- 
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ственный. Как видно из скринов, 
модели персонажей гораздо более 
детализированы и реалистичны, 
чем в предыдущих версиях игры. 
Тот же Спайдермен наделен рель- 
ефной мускулатурой, а текстуры в 
точности повторяют паучий костюм 


Е Главный враг Человека Пау- 
ка в фильме, Зеленый гоблин, 
станет лишь одним из боссов 


из фильма. Даже пальцы героя ани- 
мированы, а не сращены в кулак, 
как это было раньше. 

Расписывать убранство помещений 
нет смысла, зато пейзажи Нью-Иор- 
ка просто великолепны. Спуститься 
с крыш на землю и побродить по 
улицам, к сожалению, нельзя, но и 
здесь, на высоте сотен метров, есть 
на что поглазеть. Сложные с архи- 
тектурной точки зрения небоскребы 
производят неизгладимое впечатле- 
ние, сверкая стеклянными окошка- 
ми, в которых можно увидеть свое 
отражение! Особенно эффектно го- 
род смотрится ночью, когда загора- 
ются сразу тысячи огоньков! 
Достоинствами звукового ряда яв- 
ляются взятые из фильма мелодии 
и подлинные голоса актеров Тоби 
Магуаера (Toby Maguire) и Уиллема 
Дэфо (Willem Dafoe), которые ис- 
полнили в картине роли Человека- 
Паука и Зеленого Гоблина. 

Игра уже вышла в Штатах, и, судя по 
отзывам, главными ее недочетами 
являются камера и скромная ани- 
мация главного героя. Несмотря на 
то что разработчики потратили 
много времени, отлаживая ее, со- 
вершенства им достичь не удалось. 
Кстати, всего на создание Spider- 
Man: The Movie ушло целых полтора 
года! В результате получился на- 
стоящий самостоятельный хит, а не 
придаток к нашумевшему блокбас- 
теру. Без всяких оговорок можно 
сказать, что летом на европейские 
прилавки попадет самая лучшая иг- 
ра о Человеке-Пауке, сделанная по 
мотивам его на удивление удачного 
киновоплощения. 


Mac Fank 
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BARBEAR|IR 


Жаль, что я не заметил, когда именно разработчики начали 
описывать свои новые проекты в выражениях, напоминающих 
о рекламе кофе. Согласитесь, приятно, когда обещают соеди- 
нить тонкий вкус настоящего бесшабашного файтинга и аро- 
мат необыкновенно глубокого ВР6’шного сюжета. Но вот ве- 
рить обещаниям в обоих случаях нужно одинаково осторожно. 


а самом деле в 

Barbarian  действи- 
f : тельно заметно сме- 

шение жанров, разве 

что до настоящих эле- 

ментов RPG процесс 
все же не дошел. И вряд ли стоит 
считать это заимствованием идей, 
скорее, игра есть очередная ступень 
эволюции одного из поджанров 
fighting, впервые громко заявивше- 
го о себе в серии Power Stone 
(Capcom, DC). От ортодоксального 
варианта “один на один” он отлича- 
ется многоэтажностью арен, их раз- 
мером, интерактивностью обста- 
новки (детали которой можно не 
только разбивать, но и использо- 
вать в качестве оружия), а главное, 
приспособленностью к полноцен- 
ному режиму для четырех игроков. 
На сей раз эту схему разработчики 
применили к фэнтезийному миру, 
попутно приляпав к проекту гром- 
кое название. Хотя если подумать 
хорошенько, то со времен Golden 
Ахе мы ничего действительно стоя- 


— Укаждого героя существуют 
особые удары, которые нельзя 
заблокировать. 


ставляющая игры. Так как, выпол- 
няя эти квесты, игрок получит воз- 
можность совершенствовать харак- 
теристики выбранного героя. 

Правда, выбор по современным 
меркам не так уж и велик - всего 10 
персонажей. Возможно, такие ог- 


Ш 10 героев доступны изна- 
чально. но рняка игра 
скрывает и пару секретных.. 


= _ а 
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Х ВАРВАРЫ ПРОШЛОГО 


В 1987 году Barbarian уже успела покорить сердца владельцев 


Spectrum и Commodore 64. Однако с данным проектом ее роднит лишь 
название, да все те же «мускулистые мечники в звериных шкурах». 
Barbarian восьмидесятых была настоящим, великолепно реализован- 
ным файтингом - как графически, так и с точки зрения геймплея. Глав- 
ной же изюминкой игры была возможность обезглавливать противни- 
ка, после чего на экране появлялся зеленый гоблин, который утаскивал 


тело поверженного, пиная его голову перед собой. 


Начнем с того, что в отличие от упомянутого 
Power Stone в Barbarian планируется очень 
неплохой режим для одного игрока. 


щего в этом разряде и не видели. 
Единственными более-менее похо- 
жими проектами можно считать 
Gauntlet Legends да довольно ста- 
ренький fighting Cadinal Syn. Что же 
новенького предлагает нам Saffire? 
Начнем с того, что в отличие от упо- 
мянутого Power Stone в Barbarian 
планируется очень неплохой режим 
для одного игрока, подразумеваю- 
щий выполнение около трехсот раз- 
личных квестов, действие которых 
развернется на более чем 30 уров- 
нях. Сильное заявление, ничего не 
скажешь. Остается надеяться, что 
они будут достаточно разнообразны 
и интересны. Кстати, именно с этим 
режимом связана та самая КРб-со- 
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раничения накладывает сюжетная 
проработка каждого из бойцов. И 
не стоит забывать, что они серьезно 
отличаются друг от друга (о балан- 
се пока говорить рано): классичес- 
кий мускулистый мечник в звери- 
ных шкурах, гибкая зеленокожая 
нимфа, вооруженная копьем, го- 
риллообразный монстр, ехидная 
дьяволица с целым арсеналом хо- 
лодного оружия и так далее. Каж- 
дый из этих красавцев, кроме стан- 
дартного набора ударов, блоков и 
захватов, может пользоваться маги- 
ей, а также имеет уникальные не- 
блокируемые «суперы» (сюда же 
можно отнести и возможность ис- 
пользования различных предметов 


# Сражение 4х4 происходит 
на одном экране, лишь бы не 
подвела извращенка-камера. 


обстановки вроде бревен, досок 
или даже огромных колонн). Пока 
только непонятно, все ли герои 
смогут бросаться подобными гро- 
мадинами или роль титанов отведе- 
на лишь самым могучим... 

Но главный козырь Barbarian — npo- 
работанный  многопользователь- 
ский режим, рассчитанный на одно- 


# Использование любых 
подручных средств в бою 
только приветствуется. 


временную игру до 4 человек (при 
наличии multitap). Причем на арену 
могут выйти аж 8 бойцов, что явно 
свидетельствует о возможности ко- 
оперативной игры против «компью- 
терных врагов». Если же потратить 
время на сюжетное прохождение, 
то можно в баталиях с друзьями ис- 
пользовать уже прокачанного бой- 
ца - ну чем не покемоны:)? 
Графически Barbarian блистать не 
будет, но и корявым его назвать то- 
же нельзя. Да, модели героев и, к 
примеру, тех же колонн, которыми 
они так легко швыряются, немного 
угловаты. Но это необходимая 
жертва для того, чтобы на экране 
могли одновременно присутство- 
вать 8(!) персонажей на многоярус- 
ных интерактивных аренах со вся- 
кими магическими эффектами. Вот 
только красные и синие круги на 
полу, обозначающие принадлеж- 
ность бойца к одной из группиро- 
вок, сильно портят атмосферу. Хо- 
TA... если обещанные вкус и аромат 
не подкачают, то простить можно 
будет многое. 


Константин Говорун 
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Игры, посвященные Teme шпионажа, всегда были популярны на приставках. 
FPS же, как и раньше, остается прерогативой PC. Но с появлением PS2 многие 
разработчики буквально ринулись наверстывать упущенное. Не отстает от других 
и студия Monolith Productions, которая уже практически завершила портирование 
своей игры No One Lives Forever (NOLF) с персональных компьютеров на PS2. 


лавная героиня - Кейт 

Арчер (Cate Archer), 

молодая сотрудница 

U.N.I.T.Y., секретной 

службы Ее Величест- 

ва. На хрупкие жен- 
ские плечи возложено тяжкое бремя 
расследования цепи таинственных 
смертей агентов английской развед- 
ки, ответственность за гибель кото- 
рых взяла на себя некая организа- 
ция под кодовым названием 
H.A.R.M.. Помогать Кейт в ее следст- 
венно-разыскном мероприятии бу- 
дет британский супершпион, настоя- 
щий джентльмен... нет, его зовут не 
Джеймс Бонд, а Бруно Лори (Вгипо 
Lawrie). Впервые наши герои встре- 
тились девять лет назад, когда Кейт 
пыталась украсть бумажник Бруно. 
Тот поймал девушку за руку, но по 
доброте душевной решил отпустить, 
не прибегая к помощи полиции. 


Х БОМОНД АГЕНТОВ ПРОТИВНИКА 


Магнус Армстронг (Magnus Armstrong), шотландец. 
Неоднократно исключался из колледжей и институтов, 
пока родители не отправили его в военную академию. 
Во время Второй мировой был партизаном-подрывни- 
ком. Подозревается в сотрудничестве с H.A.R.M.. 


Инге Вагнер (Inge Wagner), немка. Имеет способнос- 
ти кманипуляциям с частотой звука. Мечтала стать 
оперной певицей, но из-за отсутствия вокальных дан- 
ных не могла рассчитывать даже на случайный успех. В 
любом случае, являясь владелицей ночного клуба, Инге 
близка к сцене. Подозревается в связи с Н.А.К.М.. 


Дмитрий Волков (Dmitri Volkov), Советский Союз! 
После работы палачом в НКВД, CMEPWe и ГУЛАГе 
членство в Н.А.К.М. стало достойным венцом карьеры 
этого изувера. Жесток, расчетлив и смекалист. 


Самым востребованным приспособлением 
все-таки станет “сногсшибательный” парфюм, 
используя который девушка сможет надолго 
усыпить встреченного врага. 


Юная особа же отправилась домой, 
прихватив часы суперагента со 
встроенным механизмом слежения. 
Естественно, Бруно уже поджидал 
ее, чтобы засвидетельствовать свое 
почтение и предложить сотрудни- 
чать с секретной службой... 

Одной из ярких особенностей игры 
является ее превосходная стилиза- 
ция под шпионские фильмы 60-х го- 
дов сих обтягивающими комбинезо- 
нами, большими очками и ламповы- 
ми радиоприемниками. Так что за- 
будьте про брелки со встроенными 
лазерами и сотовые телефоны с воз- 
можностью управления автомоби- 
лем. Тем не менее Кейт имеет доста- 
точно богатый ассортимент шпион- 
ских инструментов. Самый простой 
из них — банальная отмычка для от- 
пирания дверей, также в арсенал 
симпатичного агента войдут солнце- 
защитные очки со встроенной мик- 
рокамерой и “сногсшибательный” 
парфюм, используя который девуш- 
ка сможет надолго усыпить встре- 
тившегося врага, а в ее пояс элегант- 
но вмонтирована кошка с лебедкой. 
Пиком же технического прогресса 
станет механический пудель, работа- 
ющий на спирту:). 

Однако шпионский антураж NOLF — 
это все лишь небольшая часть игры, 
на деле же она является классичес- 
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Е Просторные уровни в NOLF не изобилуют особой детализаци- 
ей, но пустоту компенсируют грамотно подобранные текстуры. 


ким FPS, ориентированным на проти- 
востояние с огнестрельным оружием 
в руках. Что же приготовили нам раз- 
работчики? Начнем с великолепной 
снайперской винтовки Hampton 45 
калибра. Также стоит отметить клас- 
сику советской армии автомат АК-47, 
гарпунное ружье Morris Model 14 и 9- 
милиметровый автомат Hampton MPL. 
Всего в игру войдет 30 видов оружия. 
Monolith приложила максимум уси- 
лий, чтобы максимально разнообра- 
зить локации и избавить игроков от 
монотонного хождения по бесконеч- 
ным коридорам. NOLF состоит из 60 
уровней, на протяжении которых вы 


побываете в Марокко и Берлине, про- 
мчитесь на мотоцикле по извилистым 
дорогам швейцарских Альп, отстре- 
ливаясь от назойливых преследова- 
телей. Появится возможность вдо- 
воль поплавать с аквалангом на зато- 
нувшем корабле и освоить воздуш- 
ную акробатику, прыгая из самолета с 
высоты 7500 метров. Создатели NOLF 
предложат и сюрприз для владельцев 
PS2 - два эксклюзивных уровня, на 
протяжении которых вы сможете уз- 
нать о жизни Кейт Арчер задолго до 
начала работы в секретной службе. 


Апагем 
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Игра, произведшая революцию 

в рамках отдельно взятой серии, 
наконец-то выходит в Старом Свете. 
Десять месяцев назад вы могли 
прочесть в нашем журнале подробное 
превью, написанное на основе япон- 
ской версии, и с тех пор с проектом 
случилось много интересного: 

19 декабря 2001 года выпустили 
на английском в США, а в стране вос- 
ходящего солнца 31 января 2ОО2-го 
появилась расширенная редакция 
игры, названная FFX International. 
Она-то и легла в основу слегка припо- 
зднившегося европейского издания. 
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прошлом августе мы подроб- 

но рассказали о сюжетной 

завязке и всех основных ге- 

роях FFX, поэтому в нынеш- 

нем обзоре вы этих, ставших 

уже общеизвестными, сведе- 
ний не найдете: всем желающим рекомен- 
дуется обратиться к 41-му номеру OPM. Ce- 
годня мы обратим наше внимание на ас- 
пекты игры, которые были раскрыты в пре- 
вью не полностью, и вынесем FFX финаль- 
ный вердикт, подведя итог пары лет напря- 
женного ожидания шедевра. 


ЛЕГКО И НЕПРИНУЖДЕННО 
Десятая часть стала третьей игрой сериала, 
крепко перетряхнувшей его внутренние ус- 
тои - вслед за FFIV с ее АТВ-системой и глу- 
бокой проработкой мира, и FFVII с трех- 
мерной графикой и Сб-роликами. FFX pa- 


зом перечеркнула многие правила, ранее 
казавшиеся незыблемыми. Отказ от ATB- 
линеек в пользу удобной системы СТВ 
(Continual Turn-based Battle, о ней мы уже 
подробно рассказывали) привнес в боевой 
режим немалый элемент стратегии, одно- 
временно заметно повысив динамизм. Bo3- 
можность смены любого персонажа прямо 
во время схватки (одновременно с сраже- 
ниях участвуют до трех героев) позволила 
вести “прокачку” команды наиболее урав- 
новешенным образом, оперативно “подтя- 
гивая” характеристики слабых бойцов. С 
помощью этой простой функции легко уби- 
рать “с передовой” пострадавших, вызы- 
вать лечащего персонажа или кого-то с не- 
обходимым в данный момент предметом 
или типом магии. Оружие и броня тоже 
подверглись коренному изменению: те- 
перь они лишены индивидуальных статис- 
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бладают особыми свойствами 

es), действующими на парамет- 
ры владельца и добавляющими к атакам 
эффекты вроде Ice, Fire, Counterattack, 
Poison, и т. д. Эти свойства можно настраи- 
вать и улучшать, производя тем самым ап- 
грейд экипировки. 


ХОРОШО 

ПРИДУМАННОЕ НОВОЕ 
Развиваются персонажи, перемещаясь по 
так называемой “сетке сфер”, Sphere Grid. 
Зарабатывая уровни S.Lvls, они могут тра- 
тить их на перемещение по ячейкам сетки, в 
каждой из которых скрыто какое-то умение 
или бустер той или иной характеристики. 


Е Типичная локация, сделанная 
“просто так", красоты ради. Оцените 
приложенные Square усилия! 


оси спот the thoughts! of the 
ASA 


2 -- 


dea deadathat wander the}Farplanes- 


и Сеймур Гуадо (Seymour Guado) демонстрирует пораженной Юне (Yuna) 
мегаполис Занарканд, разрушенный катаклизмом 1000 лет назад 


ИА 


# Волшебница Юналеска 
(Yunalesca) победила зло, но сама 
превратилась в бестелесный дух 


Поначалу может показаться, что герои за- 
ключены в рамки своего класса, но по про- 
шествии некоторого времени (и по приоб- 
ретении достаточного количества опыта) 
эти ограничения удается разорвать, “про- 
качивая” персонажа в любом направлении, 
какое только заблагорассудится. Такой сво- 
бодный подход примирил стародавних сто- 
ронников ЗоБ-системы с теми, кто любит 
настраивать умения героев, руководствуясь 
исключительно собственным вкусом. Еще 
одна перемена коснулась зиттоп-закли- 
наний. Существа-помощники (Aeons) не 
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просто появляются, применяют какой-либо 
прием и растворяются в воздухе - здесь они 
доросли до уровня полноценных играбель- 
ных персонажей со своим собственным на- 
бором характеристик. Помощников можно 
обучать новым навыками и суперударам; 
равно как и у основных героев, у них есть 
свои Overdrive-atakn. Ifrit, Shiva и Bahamut 
вернулись в ряды Аеоп’ов, но к ним присо- 
единились и новые “соплеменники”: Ixion, 
Valefor, Magus Sisters и Yojimbo. Карточные 
игры вроде Triple Triad (FFVIII) и Tetra 
Master (FFIX) канули в лету, вместо них ца- 
рит повальное увлечение водным спортом 
блицболом, а отдельные смельчаки даже 
решаются участвовать в гонках на чокобо. 
То, что РС-игроки с негодованием именуют 
“аркадными вставками”, здорово разнооб- 
разит геймплей и не позволяет свести его к 
исследованию линейных подземелий и 
бесконечным дракам. 


F.R.E.E. 
Кстати, о линейности: не верьте тем, кто го- 
ворит, что FFX самая прямая и бесхитростно 
выстроенная игра сериала. Если задуматься, 
она не особенно отличается от предшест- 
венниц: просто там, где в FFX вам прямо го- 
ворят “иди туда” и переносят аккурат в ис- 
комое место или ведут к нему, заботливо 
подсвечивая направление стрелочкой на 
схеме локации, в прошлых частях сказали 
бы “иди туда” и выкинули на карту мира. Где 
можно было, конечно, порядком поплутать, 
но все равно сюжет продвинулся бы только 
при условии попадания в то самую, четко 
указанную точку. Мало того, зачастую аль- 
тернативные пути блокировались какой-ни- 
будь бурной рекой, горными кряжами или 
зыбучими песками. Поэтому-то в FFX нет 
возможности самому управлять воздухоле- 
том - зачем лишний раз путать геймера с по- 
иском локаций? Другое дело, что и скрытые 
al and magic 
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ees Отказ от АТВ-линеек в пользу удобной 
системы СТВ привнес в боевой режим элемент 
стратегии, заметно повысив динамизм. 
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Забудьте о 
реальной 
жизни! 
Минимальная продолжи- 
тельность прохождения 
FFX составляет 40-50 ча- 
сов. Это если прямиком 
следовать сюжетной ли- 
нии. На то, чтобы доско- 
нально изучить все побоч- 
ные квесты и разыскать 
полный набор редких ар- 
тефактов, уйдет уже 150 
часов. Около сотни часов 
понадобится на полное 
открытие и использование 
ячеек Sphere Grid всеми 
членами команды. Скры- 
тых персонажей тут, прав- 
да, нет, но и без них есть 
над чем поработать пытли- 
вому геймеру. 


WakkaCotmapfavoratolas 


i 


Auron: We called it “Sin.” 


Карта планеты 
Спира (5рга) с 
локациями, доступ 
к которым 
осуществляется 
простым нажатием 
кнопки. “Живые” 
полеты над миром 
ушли в прошлое. 
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Терпение 
вознаграж- 
дено! 

Square, задержав релиз, 
решила пойти по стопам 
Konami: по количеству 
неожиданных бонусов 
европейская версия FFX 
не уступает вторым час- 
tam Metal Gear Solid и 
Silent Hill. В отличие от 
американской версии иг- 
ры наша “десятка” вклю- 
чает в себя дополнитель- 
ный диск с фильмом о 
создании игры, перера- 
ботанную Sphere Grid с 
новыми заклинаниями, 
оригинальных боссов, 
новые “злые” версии 
Аеоп’ов в дополнение к 
обычным, да еще и до- 
полнительную 15-минут- 
ную сцену-концовку, 
происходящую уже по- 
сле “стандартного” окон- 
чания игры, которое бы- 
ло в штатовской версии. 


Юна и Тидус 
(Tidus) - 
необычная 
влюбленная пара 
Хотя бы потому, 
что она похожа 
на Риноа (Rinoa) 
из FFVIII, он - на 
киноактрису 

Мег Райан 

(Meg Вуап);. 


вую очередь, никаких смен фокуса повест- 
вования. Над миром висит угроза, ее необ- 
ходимо устранить, для чего требуется пред- 
принять набор конкретных действий, поз- 
воляющих последовательно достигнуть оп- 
ределенные цели. Простой и логичный 
план побуждает вашу команду на коллек- 
тивный подвиг во имя человечества. Одна- 
ко даже детально продуманная схема на 
деле оборачивается непредвиденными 
сложностями, неувязками, всплывают неу- 
чтенные факторы и особенности. В резуль- 
тате герои, хоть и продолжают двигаться по 
выбранному вектору, то тут, то там здорово 
отклоняются от него: глубина здешней ис- 
тории и амплитуды сюжетных витков, похо- 
же, беспрецедентны. Малое число сценар- 
ных штампов, выпуклые, одухотворенные и 
крайне симпатичные персонажи, прекрас- 
но прописанные и поставленные диалоги - 
все это доказывает, что над сюжетом кор- 


ваши Парадокс, но сюжетом произошла нео- 
бычная метаморфоза: он оказался предельно 
прост и одновременно жутко наворочен. 


Attack ап enemy With equipped weapon, 


местечки на карте присутствуют, и квестов, 
с ними связанных, набирается порядочно: 
как и раньше, в определенный момент игры 
вам предоставляется полная свобода пере- 
движения по миру с целью сбора важных 
артефактов, общения с интересными людь- 
ми и розыска секретов. 


ХРОНИКИ 
ПАЛОМНИЧЕСТВА 

С сюжетом тоже произошла необычная ме- 
таморфоза: он предельно прост и одновре- 
менно жутко наворочен. Дело в том, что 
цель путешествия вашей команды остается 
неизменной на протяжении всего времени 
прохождения FFX. Никакой череды ожида- 
ющих за углом таинственных злодеев, ни- 
каких продолжительных путешествий с 
планеты на планету, никакой неопределен- 
ности относительно того, что делать в пер- 


# Друзья-кактусы никуда не делись 
- похоже, они не покинут серию 
даже к двадцатой ее инкарнации 


Aurpn 
Llu 
Wakka 


пели ничуть не меньше, чем над игровой 
механикой или графическим/звуковым со- 
провождением. 


КТО НА СВЕТЕ ВСЕХ МИЛЕЕ? 

Больше года скриншоты FFX не сходят с жур- 
нальных страниц, но только в движении иг- 
ру можно оценить по-настоящему. Нет, гра- 
фика не идеальна. Технически она держится 
где-то на уровне Shenmue (Dreamcast, 1999), 


и Ведьма Лулу (Lulu) являет собой 
образец холодного спокойствия 


^ 
.` 
> 
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B Обычное дело: даме приходится 
сражаться за двоих только потому, 
что кто-то решил вздремнуть... 


но отдельные недостатки вроде угловатых 
моделей и тотального отсутствия сглажива- 
ния линий сполна компенсируются роскош- 
ным дизайном и живой цветовой гаммой. 
Разрекламированная мимика лиц персона- 
жей реализована, прямо скажем, далеко не 
блестяще, но одно то, что их радость без тру- 
да можно отличить от грусти, а задумчивость 
отярости, уже большая удача. Англоязычная 
озвучка, вопреки ожиданиям пессимистов, 
отнюдь на заставляет взяться за беруши - 
напротив, актеры для всех персонажей по- 
добраны отлично, и хотя это вопрос сугубо 
индивидуальный, у меня ни разу не возник- 
ло ощущения, что кто-то из героев говорит 
чужим голосом. Удивительно, сколько в се- 
риал привнесло голосовое сопровождение 
сцен - отображение разворачивающихся со- 
бытий получило поистине кинематографи- 
ческую направленность, схематичность сме- 
нилась реализмом, и искренне хочется ду- 
мать, что Final Fantasy победила немоту раз и 
навсегда. Всю малину чуточку портит не все- 
гда убедительная анимация персонажей, от- 
сутствие синхронизации артикуляции (дви- 
жений губ) с речью в большинстве сцен, да 
еще действующая на нервы боевая мелодия, 
уже к середине игры навязающая в зубах 
настолько, что впору отключать звук PS2 и 
прибегать к услугам собственной аудиотеки. 
То, что герои “мажуг” мимо реплик, объясня- 
ется спецификой записи англоязычного 
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БОЛЬШОЙ СПОРТ 


Основная мини-игра FFX берет свои истоки скорее в пошаговых битвах, нежели 
в спортивных симуляторах. Так или иначе, привет участникам соревнований! 


Помесь водного поло, волейбола и подводного плавания - основной вид спорта на планете Спира. 
Во время игры большую часть действий выполняет компьютер, вам лишь необходимо назначить 
команды шестерым пловцам (выбирая пункты меню, прямо как в привычном боевом режиме). 
Цель игры - загнать как можно больше мячей в воротца команды-соперника. Разрешается сво- 
бодно передвигаться в рамках поля-аквариума, делать броски и перехваты, пасовать, захватывать 
оппонентов и прорывать блоки. Иногда мяч отрицательно влияет на здоровье игрока, к нему при- 
вязываются статус-эффекты вроде Poison. В зависимости от уровня сложности матча блицбол мо- 
жет быть смертельно опасным развлечением. 


дубляжа, делавшегося в сжатые сроки: если 
бы выверялось соответствие анимации рта с 
каждой сказанной фразой, озвучка затяну- 
лась бы на долгие месяцы, и FFX осчастливи- 
ла бы нас своим появлением с опозданием 
не просто большим, а ошеломительным. А 
вот наличие всего одной мелодии для драки 
(не считая музыку во время схваток с босса- 
ми) при участии в проекте трех именитых иг- 
ровых композиторов - непростительно. 


ПЕРЕРОЖДЕНИЕ 

Прежде чем окунуться в новый для себя 
мир онлайновых RPG (проект Final Fantasy 
XI), Square подарила нам эпизод, заключа- 
ющий в себе саму суть сериала и одновре- 
менно активно развивающий многие идеи, 
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ОРИГИНАЛЬНОСТЬ 


РЕЗЮМЕ 


Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


Главное, на мой взгляд, достижение FFX - вовсе не графика (которая могла 
быть и получше), голосовая озвучка — вот настоящий прорыв этой игры. Если бы 
еще и случайные битвы канули в Лету, то ей бы цены не было. 


В кои-то веки солидная история, достойнейшая графика, голосовая озвучка, 
нововведения в боевом процессе и системе «прокачки», делающие их мак- 
симально удобными и стратегически ориентированными. 


остававшиеся нетронутыми долгие годы. Эпизод, наконец 
избавившийся от набивших оскомину старых ошибок и не- 
дочетов. FFX получилась внушительной игрой - как с точки 
зрения сюжетной части, так и со стороны технического ис- 
полнения. Делая игровой процесс очень доступным, адап- 
тируя его под самые широкие геймерские слои, авторы ухи- 
трились сохранить его глубину. Рискнем назвать существу- 
ющий здесь баланс идеальным. Ударяясь в махровый субъ- 
ективизм, скажу, что FFX мне понравилась гораздо сильнее 
32-битных предшественниц, более того - по зрелом размы- 
шлении я готов поставить ее в один ряд с любимой FFVI. 
Каждый волен самостоятельно определять свое отношение 
к десятой “Фантазии”, но факт остается фактом: в ее лице 
PlayStation 2 получила лучшую на сегодняшний момент 
японскую ролевую игру нового поколения. 


Валерий "А.Купер" Корнеев 


PlayStation2 


И МИНУСЫ 

Отдельные графические недочеты, проблемы 

с артикуляцией во время диалогов, не самый лучший саундтрек 
Нобуо Уемацу. 
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Карманные компьютеры/ ноутбуки/ мобильная связь/ цифровое фото 
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SHOOTER 


ACTIVISION г LUCAS ARTS 
el 4 
STAR WARS: STARFIGHTER 


Oo Terres 
URR 


JED! STARFIGHTER 


es Космический shooter Star Wars: Starfighter, вышед- 
Вкого wii в 2001 -om, отстал от "Первого Эпизода" на це- 
стрелять-то? лЛых два года, однако продолжению изначально было 
В игре существует сите- суждено опередить премьеру очередной части кино- 
ма наведения, кторя эпопеи. При таком раскладе Star Wars: Jedi 
фи ре Starfighter (далее JS) никак He могла унаследовать 
сюжет Episode Il, однако события игры развиваются 


режиме. Красным цветом 


отмечены корабли npo- Параллельно с Attack of the Clones, кое-где пересе- 


тивника, зеленым - ва- 
ших союзников. Само- 
стоятельно компьютер 
найдет вам наиболее 
уязвимый звездолет. Но 
использование автомати- 
ки не всегда приветству- 
ется, поскольку выбрать 
приоритетную цель мис- 
сии вы сможете только 
вручную. Конечно, мож- 
но атаковать и на глазок, 
но тогда вы лишаетесь 
информации о "жизни" 
неприятеля и точности 
своих выстрелов. 


Режим парной 
игры — один из 
интереснейших 
моментов проекта. 


каясь со сценарием ленты. 


екоторые персонажи "Вто- 
= рого Эпизода" даже фигури- 
руют в простеньких, но зато 
многочисленных Сб-роли- 
ках. Роль протагониста JS 
досталась женщине-Джедаю 
по имени Ади Галлия (Adi Gallia). Бороздя 
просторы системы Картакк (Karthakk) на 
своем новейшем истребителе Delta-7, она 
расследует обстоятельства местных кон- 
фликтов. Впоследствии ей приходится 
сражаться бок о бок с повстанцем Нимом 
(Мут), известным по предыдущей части, 
преследуя взаимную цель - остановить 
террориста Кавика Tota (Cavic Toth), жаж- 
дущего дорваться до природных ресурсов 
Картакк, алчную Торговую Федерацию и 
группу наемников Сабоат (Saboath). 
Игровой процесс в целом остался прежним, 
поскольку переработке подвергся лишь 
графический движок. Выбирать героя для 
одиночного режима игры вы не сможете. 
Однако по мере прохождения игры вам пе- 
риодически придется играть как за Ади, так 
и за Нима. Треугольный по форме корабль 
Галлии взят не с потолка, его можно увидеть 
в новом фильме. Управляется он так же, как 
и Науос Нима и многие другие космолеты из 
различных игр (например, Colony Wars). В 
простейшем варианте для того чтобы "ру- 
лить" аппаратом, достаточно левой аналого- 
вой ручки. Правая же отвечает за поворот 
истребителя вокруг своей оси, что позволя- 
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# Применять Force Lightning лучше 
всего на групповых целях, а не на 
одиночных противниках 


ет осуществлять более быстрый разворот, 
без чего вообще невозможно обойтись, ес- 
ли вы решили выполнить "Секретную" или 
"Бонусную" миссии. Нижние шифты управ- 
ляют ускорением и торможением вашей по- 
судины. Неплохо проработана и физичес- 
кая модель. К примеру, на полном ходу 
трудно поворачивать, зато, притормозив, вы 
вольны выбрать абсолютно любое направ- 
ление. Но при реализации столкновений 
разработчики все же пошли навстречу иг- 
рокам. После удара о некий крупный объект 
(гора или космостанция) корабль просто 
отбрасывает обратно, как от бортика трас- 
сы, снимая немного энергии щита. 

Но больше всего изменилось оснащение 
звездолетов. Истребитель Галлии оборудо- 
ван лишь лазером, который, впрочем, до- 
статочно эффективен против любых целей. 
Дополнительную амуницию воительнице 
заменяет знаменитая Сила: защитное поле, 
энергетическая волна, энергоразряд и ус- 
корение реакций, - такой арсенал не снил- 


mums Задолго до релиза авторы клялись под- 
нять фреймрейт по сравнению с оригиналом, 
и отчасти им это удалось. 
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STAR WARS: JED! STARFIGHTER 


ся даже Анакину Скайуокеру. Использовать 
любой из вышеперечисленных трюков 
можно один раз в течение ограниченного 
периода времени, зато боезапас не ограни- 
чен. Ниб сражается при помощи старой до- 
брой огневой мощи. В его распоряжении 
находятся три вида ракет и разрывной сна- 
ряд с дистанционным управлением. Оба 
пилота - прирожденные лидеры и могут от- 
давать приказы другим членам группы, за- 
ставляя их защищать или атаковать кого- 
либо (11). Прочность корабля складывает- 
ся из брони и энергии стандартного сило- 
вого поля, которое постепенно восстанав- 
ливается само. Кнопкой Select можно ме- 
нять вид из кабины и от третьего лица. При- 
чем последний жутко неудобен, поскольку 
истребитель загораживает часть обзора, 
что особенно заметно при использовании 
оптического прицела. 

Окружающая среда не так уж масштабна. 
Бои происходят на относительно неболь- 
ших участках пространства, где все вертит- 
ся вокруг какого-нибудь крупного объекта. 
Воевать приходится против самой разно- 
образной техники: большой и маленькой, 
воздушной и наземной. Миссии состоят из 
нескольких заданий. Основные (обычно 
два-три) необходимо выполнить любой це- 
ной, но помимо них еще имеются бонусное 
и секретное задание. Если вы сумеете вы- 
кроить для них время, посещение опции 
Bonus Features будет иметь куда больше 
смысла. Там находятся сокровища, кото- 


ВЫ 


лизацией. Авторы не стали расходовать по- 
лигоны, предпочитая "одеть" пейзаж в при- 
ятные текстуры. Неплохо вышли постройки 
и поверхность океана, которая слегка вол- 
нуется и ударяет волнами о берег. Часть 
сражений происходит в космосе, и там во- 
обще нет ничего, кроме россыпи звезд, да- 
лекого Солнца и одиноких астероидов. Ca- 
ми корабли совершенно монолитны, если 
не считать шлейф от реактивных турбин и 
вращающиеся пушки летающих крепостей. 
Задолго до релиза авторы клялись поднять 
фреймрейт по сравнению с оригиналом, и 
отчасти им это удалось. Улучшенный дви- 
жок мог бы выдавать больше кадров, но 
разработчики посчитали нужным увеличить 


# Продвигаясь по игре, вы можете 
получить под свой контроль 
знаменитый корабль Джанго Фета 


Игровой процесс в целом остался 


прежним, поскольку переработке подвергся 
лишь графический движок. 


Защитить город от ракет можно 
только в случае грамотного исполь- 
зования системы наведения 


рые откроются лишь самым достойным. 
Первые два пункта - набор из пяти допол- 
нительных миссий для одного и двух игро- 
ков. Далее следует список кораблей, до- 
ступных только в вышеназванных режи- 
мах. А последним номером идут познава- 
тельные материалы: рекламные видеоро- 
лики Star Wars Bounty Hunter и Star Wars 
Racer Revenge, тонна концептуальных ри- 
сунков, отрывки из "Второго Эпизода", фо- 
тографии и комментарии разработчиков. 

Немаловажной особенностью игры являет- 
ся возможность пройти все 19 этапов ос- 
новного сценария, играя в паре с другом. 
Подключить к игре приятеля можно в лю- 
бой момент, воткнув второй джойстик и 
выбрав в меню графу Cooperative. После 
этого экран делится пополам, и ваш напар- 
ник получает контроль над каким-нибудь 
дружественным кораблем. Но не оболь- 
щайтесь, сложность от этого не уменьшит- 
ся, а скорее наоборот, ведь на двух игро- 
ков приходится в два раза больше врагов. 
Чтобы объективно оценить графическое 
исполнение, нужно принять во внимание 
все аспекты. Ландшафты явно не перетяги- 
вают на себя одеяло, поскольку отличаются 
малыми размерами и весьма низкой дета- 
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Эта мерзкая личность с обезоб- 
раженным лицом будет вашим вра- 
гом на протяжении всей игры 


количество спецэффектов. Всевозможные 
взрывы, вспышки и молнии без конца рас- 
секают экран и выглядят, надо признать, 
весьма солидно. Также стоит учесть стаи до- 
вольно-таки детализированных звездоле- 
тов, которые постоянно роятся перед но- 
сом. Вот только из-за подгрузки всех этих 
эффектов игра периодически сильно при- 
тормаживает. Если сложить все вместе, то 
получится, что графика не так уж слаба, как 


OS ЕР 


B На космических уровнях не так уж 
и пустынно, а свечение туманностей 
создает фантастические виды 


может показаться на первый взгляд. 

Тему музыки можно опустить, поскольку 
она заимствована из последних двух эпи- 
зодов "Звездных Войн", зато озвучку про- 
сто необходимо похвалить. Слушать коло- 
ритные голоса героев - одно удовольствие. 
Даже в пылу сражений они не перестают 
общаться между собой, обмениваясь по- 
лезной информацией и остротами. 

В заключение хочется еще раз сказать о 
Star Wars: Jedi Starfighter что-нибудь xopo- 
wee. Shooter действительно заслуживает 
того, чтобы в Hero играли. Даже я, He буду- 
чи фанатом Star Wars, сумел проникнуться 
атмосферой космической романтики и по- 
лучил удовольствие от головокружитель- 
ных баталий, чего и вам желаю. 


Mac Fank 


РЕЗЮМЕ 
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Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


PlayStation2 


Хорошо сработанный сиквел. Главным недостатком, на мой 
взгляд, является низкая скорость игрового процесса, как 
будто вы управляете не звездолетом, а самоходной пушкой... 


и плюсы 


Интересные миссии, приятный звук, хорошие спецэффек- 
ты, возможность парной игры, многочисленные бонусы. 


И МИНУСЫ 


Низкая детализация уровней, долгие загрузки, неудобный 
splitscreen, невысокая динамика боевых действий. 


Бонусы 

Как упоминалось в ста- 
Tbe, JS содержит рек- 
ламные трейлеры SW 
Racer Revenge и SW 
Bounty Hunter. С первым 
проектом все ясно, BTO- 
рой же представляет со- 
бой action с видом от 
третьего лица, где вы уп- 
равляете Джанго Феттом 
(Jango Fett), одной из 
ключевых фигур "Второ- 
го Эпизода". Его задача - 
на протяжении 18 мис- 
сий насолить лидеру не- 
кого мистического куль- 
та и разобраться с дав- 
ними врагами. Но осо- 
бенно радует, что за 
производство Сб-роли- 
ков взялась студия 
Industrial Light and 
Magic, а за звуковые эф- 
фекты - Skywalker 
Sound. Релиз назначен 


на осень этого года. 
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LucasArts сделала достаточно любопытный ход, доверив разработку продолжения 


Star Wars Episode |: Racer команде Rainbow Studios. 


оздатели Motocross Madness, 


ATV Offroad Fury и Splashdown He постеснялись перекроить концепцию игры, 
в результате чего мы получили совершенно другой продукт. 


И Е 
Цифры 


Гонки в Star Wars: Racer 
Revenge проходят на 
шести различных пла- 
нетах, что дает нам 18 
треков. Все трассы сде- 
ланы «с нуля», то есть 
никак не повторяют то, 
что мы могли видеть в 
продукте-предшествен- 
нике. Даже классичес- 
кая Mos Espa Open под- 
верглась кардинальной 
перестройке. На выбор 
вам предлагается по- 
рядка двух десятков 
гонщиков, хотя изна- 
чально доступны дале- 
KO не все — Bac еще 
ждет долгий процесс 
«открывания бонусов». 
Так что сразу подце- 
пить Себульбу не раз- 
решается. 


DEFENSE «ИИ 
. ШО 
ин 


tar Wars: Racer Revenge 
встречает нас привычным 
маразмом от LucasArts. К 
которому, впрочем, все дав- 
но привыкли. Компания го- 
нит сейчас игры, основыва- 
ющиеся на втором эпизоде фильма, а по- 
тому рожает поистине гениальные кон- 
цепции сюжета. Так как действие Star 
Wars: Racer Revenge разворачивается 
примерно в TOM же временном отрезке, 
что и Episode II, нас с распростертыми 
объятьями встречает возмужавший Ана- 
кин Скайуокер. И появился он в данном 
продукте не с бухты барахты. Нет, на то 
есть специально заготовленная легенда. 
Из нее мы узнаем, что Анакин, оказывает- 
ся, спустя десять лет решил тряхнуть ста- 
риной и еще разок поучаствовать в сорев- 
нованиях подов. 
Почему LucasArts не хочет прекратить ма- 
яться дурью и просто плюнуть на сюжет- 
ные мотивации в подобного рода играх, 
нам до сих пор не понятно. Это, конечно, 
не развеселый кретинизм в духе Star 
Wars: Demolition или, простите, Star Wars: 
Masters of Teras Kasi. Ho по мозгам бьет 
сильно. Впрочем, по большому счету, все 
это — мелочи. 
К сожалению, большинство наших чита- 
телей абсолютно не знакомо с предше- 
ственником рецензируемого продукта: 
ни на PlayStation 2, ни Ha PS one он не 
появлялся. А заняться сравнением Star 


B Так выглядит upgrade у Ватто 
Вы просто платите деньги, и харак- 
теристики пода увеличиваются 


СЕРП FPoccurR 
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mmm Почему LucasArts не хочет прекратить 
маяться дурью и просто плюнуть на сюжет, 
нам до сих пор не понятно. 


Wars Episode I: Racer и Star Wars: Racer 
Revenge так и подмывает. Как-никак OT- 
личий между ними просто огромное ко- 
личество. 

Star Wars: Racer Revenge, как нетрудно 
догадаться, - футуристическая гонка на 
подах из Episode I. Причем Rainbow 
Studios взялись за воссоздание одного 
из самых запоминающихся моментов 
Phantom Menace, явно преследуя цель 
сделать все «почти как в фильме». Star 


Wars Episode I: Racer на такое даже и не 
пытался претендовать. 

То есть мы получаем весьма агрессивную 
вещь, с кучей элементов «гонок на выжи- 
вание». Стрелять по противникам, правда 
никто вам не позволит. Нам предлагается 
их таранить. При этом над каждым из 
гонщиков болтается lifebar, так что мож- 
но с легкостью вычислить, кого в данный 
момент выгоднее всего боднуть. За устра- 
нение конкурентов вас ждут небесполез- 
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наращивая тем самым мощь своего сред- 
ства передвижения. «Виртуальными» 
запчасти я называю потому что они суще- 
ствуют исключительно в виде совсем уж 
абстрактной статистики. Реально у вас 
просто заполняется одна из линеечек, 
отображающих прокачанность различных 
параметров пода. 

Еще одна важная составляющая игры — 
использование ускорений. На ней строит- 
ся серьезная часть геймплея, особенно 
если вы настроены кататься в Star Wars: 
Racer Revenge с живым противником. На- 
жав на кнопку, отвечающую 3a boost, как 
чертик из табакерки выпрыгивает модный 
эффект, моментально размазывающий 
картинку по экрану. Скорость значитель- 
но возрастает, но за использование буста 
приходится платить: двигатели тут же на- 
чинают перегреваться. Степень их по- 
врежденности отображается все тем же 
знакомым нам lifebar’om. Стоит слишком 


Собственно, такова игра. Другое дело, что 
все указанное выше хоть и работает до- 
статочно неплохо, но по-настоящему ув- 
лечь игрока не способно. Бодать против- 
ников интересно только постольку-по- 
скольку. Оппоненты особенного сопро- 
тивления вам не оказывают, но даже при 
этом нормально протаранить их — занятие 
не самое простое. Хотя, впрочем, и не са- 
мое сложное. Но главное — разработчики 
попросту не смогли сделать баталии на 
трассе сколько-нибудь увлекательными 
или зрелищными. 

На них, правда, можно и не акцентиро- 
вать свое внимание. Попытаться катать- 
ся как в обычной гонке. У вас получится, 
но интереснее от этого не станет. Во 
многом картину портят как раз те самые 
boost и repair. Rainbow Studios пытаются 
уверить нас в TOM, что все выкрутасы с 
ними не лишены некой стратегической 
составляющей. В общем-то, так оно и 


вии Использование скорений — чрезвычайно важная 


составляющая игры. 


а ней строится серьезная часть 


геймплея, особенно если вы настроены кататься в 
Star Wars: Racer Revenge с живым противником. 


# В нижнем левом углу экрана находится датчик повреждений нагрева 
вашего пода. Три зеленых сегмента символизируют идеальное состояние. 


ные бонусы. Тошнотворный Ватто всячес- 
ки поддерживает стремление уничтожать 
всех и вся и выдает «премии» за каждого 
сбитого гонщика. Больше противников 
выносишь с трассы — больше зарабатыва- 
ешь. Позже все деньги можно (и нужно) 
использовать на апгрейды своего пода. 
Все у того же крылатого старьевщика вы 
покупаете некие виртуальные запчасти, 
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РЕЗЮМЕ 


Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


Я не буду столь категоричен, как Щербаков, поскольку никакой 
скуки при игре в SW: ВВ не испьтал. Гораздо больше меня 


раздражает практически полное отсутствие скоростных трасс. 


Неплохое графическое оформление, удобное управление и 
огромное количество гонщиков. Первый представитель 
“звездных гонок” на PS2. 


И МИНУСЫ 


Элементы “гонок на выживание” скорее вредят игре, чем при- 
носят реальную пользу, а часто встречающиеся на трассах 
препятствия не позволяют развить приличную скорость... 


увлечься - и ваша «машинка» 
превратится в груду хлама. 

Выкручиваться из подобной ситуации 
приходится используя кнопку repair. Ско- 
рость снижается, но под потихоньку вос- 
станавливается. Ну, примерно так же, как 
в Episode I, где Анакин исхитрялся на ходу 
ремонтировать это чудо техники, нажимая 


кнопочки на приборной доске. 


PlayStation2 


SESLLeA 


# Себульба завершает список сек- 
ретных гонщиков. Но реально можно 
играть даже за юного Анакина 


есть. Вот только эта самая «стратегич- 
ность» настолько мала, что говорить тут 
ни о чем не приходится. Гонка в боль- 
шинстве случаев превращается в «разго- 
нись — подлечись — разгонись» и в конце 
концов подобные вещи начинают серь- 
езно раздражать... 

Ситуацию усугубляет откровенно непритя- 
зательный дизайн трасс. Поверьте, по 
сравнению с Star Wars Episode I: Racer — 
это просто смешно. Треки абсолютно ли- 
шены хоть какой-либо замысловатости. 
Феерии в духе игры-предшественника вы 
не дождетесь. Все достаточно простенько, 
вполне функционально, с непременными 
shortcut’amu, но удивить чем-то дизайн не 
может ну никак. 

В итоге мы имеем средненький практиче- 
ски по всем параметрам продукт, восхи- 
щаться которым могут только журналис- 
ты с популярного сайта IGN. Впрочем, 
особо рьяные фанаты Star Wars продук- 
том будут довольны. Мало того, что инте- 
рес к «Звездным войнам» сейчас опять 
возрос, так разработчики еще и предла- 
гают нечто вроде «буквального» перено- 
са гонок на подах из Episode I. Star Wars 
Episode I: Racer к этому, кстати, не стре- 
мился. Что, как ни странно, сделало его 
только лучше. 


Александр Щербаков 


Советы 
начинающим 
гонщикам 

1. Чтобы хоть как-то вы- 


жить в игре, ремонти- 
руйте свое средство пе- 
редвижения. Зажмите 
9, одновременно по- 
сматривая на lifebar сво- 
его пода. 

2. Атакуйте тех против- 
ников, моторы которых 
дымятся и чей lifebar ста- 
новится красным. Толкая 
оппонента, вы не по- 
вреждаете свой под. 

3. В случае необходимос- 
ти изучите трассы в ре- 
жимах Practice или Time 
Trial. Так проще обнару- 
жить места, где можно 
срезать повороты и сэко- 
номить время. 

4. Используете ускоре- 
ние на самом старте, 
чтобы сразу оторваться 
от противников. Разго- 
няйтесь перед фини- 
шем. 

5. В некоторых поворо- 
тах не стесняйтесь ис- 
пользовать powerslide Ep. 
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PolarFest 
За мостом поезжайте 
прямо по трамплину, 
после второго призем- 
ления резко рулите в 
коридор слева. Очки 
наберете на большом 
спуске в пещере. За тру- 
бой на развилке свер- 
ните направо. 

\ 
Beast From The East 
Очки я набирал на жел- 
том трамплине перед 
первым стадионом. А 
срезал прежде всего за 
последним. Для этого 
вдоль левой стены мчи- 
тесь прямиком к мосту! 


Rumble Ridge 
Ключевая срезка начи- 
нается слева от скольз- 

кого перевала. Очки 
лучше набирать здесь 
же, спускаясь в обрат- 
ном направлении. 


Twin Peaks 

На слаломистом спуске 
мчитесь наискосок к тун- 
нелю у правой стены. 
Перед началом каждого 
из двух серпантинов 
имеются проемы в стене. 
К стадиону перед фини- 
шем можно проскочить 
ПОД основной трассой и 
сразу свернуть влево. 


cr РРР 
РЕБРА # 


HANDLES = 
STADE © 


ECTIONAL BUTTONS TO SCROLL THROUGH 
TYPES OF SLEDS. 


Ne 


ELECTRONIC ARTS ГЕЯ С 


= ГЕ 


Растущая популяризация 
экстремальных видов 
спорта заставила миро- 
вого производителя 
спортивных видеоигр 
компанию EA Sports 
«отпочковать» специаль- 
ный брэнд EA Sports Big, 
целью которого и станет 
разработка и популяри- 
зация этого, как им ка- 
жется, перспективного 
направления. Начался 
этот процесс уже доста- 
точно давно, и мы не мо- 
жем не отметить явного 
предпочтения PS2 как 
платформы и зимы как 
спортивного сезона. 
Продающая Приставку, как 


ее еще называли на Западе. 


Затем была довольно холодно воспринятая 
NBA Street и вполне ожидаемое продолже- 
ние шедевра - SSX Tricky. После чего игро- 
дельцы вспомнили о незаслуженно обде- 
ленной вниманием публики Sled Storm, вы- 
пущенной года три назад еще на Р5Х и ос- 
тавшейся с тех пор непревзойденным си- 
мулятором гонок на снегоходах (просто 
конкурентов не было). Видимо, чтобы под- 
черкнуть стремление разработчиков сде- 
лать именно римейк, в название игры не 
стали добавлять цифру 2. Но движок зна- 
менитой SSX сделал свое дело, и псевдо- 
сиквел графически, да и игровым процес- 
сом настолько похож на первенца ЕА 
Sports Big, что любой фанат той игры захо- 
чет познакомиться с новинкой. Хоть и не 
факт, что останется в итоге доволен... 


ервой ласточкой была отра- 
да домашних сноубордистов 
(да и диких тоже) — SSX (ко- 
нец 2000 года), или Игра, 


PLAYER ГЗЕТЕСТ 


№  GavinMever 


Умчавшиеся вперед оппоненты вас спе- 
циально дразнят, дожидаясь за поворотом, а OC— 
тавшись сзади, гонят изо всех сил, след в след... 


Ведь снегоходы даже в спокойном состоя- 
нии мало напоминают легкие и послушные 
доски. А уж когда из-под гусениц вырыва- 
ется снежная буря, а из глушителей - факе- 
лы недогоревшего топлива, сразу стано- 
вится понятно: водителю будет не до трю- 
ков. Удержаться бы в седле, пока желез- 
ный конь мчится к финишу по кратчайшей 
прямой невзирая на изгибы ландшафта! 

Итак, акцент в игре бесповоротно сместил- 
ся на гоночную составляющую. Любители 
акробатики, впрочем, не забыты, как и в SSX, 
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когда снегоход теряет почву из-под “ног”, 
нажатие комбинации шифтов и/или кнопки 
@ вынуждает наездника извратиться осо- 
бым образом: на руки там встать или сальто 
крутануть. Конечно, у каждого из восьми ге- 
роев есть и свои фирменные трюки. Но по- 
мимо эстетического наслаждения пользы от 
этой акробатики немного - бонус-очки для 
открытия скрытых изначально персонажей 
(любая сумма тривиально набирается по- 
вторением простейших трюков в подходя- 
щем для этого месте) и заполнение шкалы 


QO8O® 


Как и в большинстве современ- 
ных игр, ускорение сопровождается 
модным размытием заднего плана. 


Storm. Тот же эффект дает наезд на много- 
численные элементы декораций - столбики- 
ограничители, вывески, палатки ит.п. А по- 
тому нет смысла специально этим замора- 
чиваться, рискуя выпасть из седла, задев ка- 
кое-нибудь препятствие при выполнении 
трюка. Для финишного рывка аккуратный 
водитель наверняка накопит достаточно 
“штормятинки”, более же раннее ее исполь- 
зование скорее навредит, чем поможет. 

Виной тому почти абсолютная прилипчи- 
вость управляемых компьютером соперни- 
ков в основном режиме игры. При поверх- 
ностном знакомстве с игрой может пока- 
заться, что умчавшиеся вперед оппоненты 
вас специально дразнят, дожидаясь за пово- 
ротом. И, наоборот, оставшись сзади, гонят 
изо всех сил, след в след, чтобы обойти на 
последнем вираже перед финишем. На са- 
мом деле... так оно и есть! Хотя, конечно, 
гонщики игрока ждут не на месте (могут и 
обогнать на пару кругов, если остановитесь) 
и срезки используют не всегда (это зависит 
от того, насколько вы оторвались вперед), и 
вполне реально к финишу отыграть у пре- 
следователей секунд десять. Лучшим дока- 
зательством будет режим Rival Challenge: со- 
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sony.com/Spider-Man 


Slee i siteammn 


стязаясь с вами один на один с риском про- ориентацию сбивают. Именно поиск оптимального пути 
играть свой снегоход, соперник продемон- — явилось основной причиной, сподвигнувшей меня на про- 
стрирует, как он РЕАЛЬНО может ездить. хождение. Жаль, отняло оно лишь пару вечеров... 

Трасс в игре всего семь, но их размеры и Несмотря на невероятную удароустойчивость героев и их 
насыщенность это упущение компенсиру- — транспортных средств, физическая модель Sled Storm на 
ют. Стандартная гонка из трех кругов длит- — удивление реалистична, причем динамику гонок это сов- 
ся семь-восемь минут, два начальных ра- сем не портит. Вращая снегоход в полете для сохранения 
унда плавно настроят ваши рефлексы на — устойчивости и скорости после приземления, наклоняя те- 
правильное восприятие окружающего ми- ло наездника на резких поворотах (кнопки [1 и К1), вы- 
ра и игровой физики. Разметка трасс впол- — равнивая курс после наезда на препятствие, игрок вряд ли 
не заметна, но оптимальный маршрут сов- — найдет повод упрекнуть разработчиков. 


падает с ней нечасто - в основном в узких А вот насколько Sled Storm сможет вас увлечь - вопрос 
весьма спорный. Мультиплеер интересен лишь для одина- 
ково (не)знакомых с игрой геймеров. Трассы чемпионата 
открываются поэтапно: заняв достойное место в очеред- 
ном состязании, получите приглашение на следующее. Ес- 
ли у вас нет намерения прийти к финишу первым, задача 
здорово упрощается: на последних секундах один из со- 
перников всегда старается вырваться вперед, но остальные 
подобной прыти обычно не проявляют. Однако лишь побе- 
дитель состязания получит главный приз - новую модифи- 
кацию своего снегохода. Всего их пять для каждого персо- 
нажа, и каждая заметно отличается характеристиками от 
собратьев по классу. Однако заранее представить, как 


mums Ha открытых пространствах у опытного игрока с хо- 


ду пробуждается интуиция, определяя следующую ключе- 
вую точку, к которой и прокладывается кратчайший путь. 


EN 


oe 55 
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# Видимо, чтобы соревноваться вдвоем было не 
скучно, к вам присоединился третий спортсмен 


именно они ведут себя на трассе, сложно. Ярчайший при- 
мер: снегоходы ТиДжея (T.J.) якобы доминируют по части 
скорости и ускорения, а у мультигусеничных монстров Ни- 
класа (Niklas) эти же параметры минимальны, но непре- 
взойденная устойчивость и лучшее сцепление страссой де- 
и Вовремя выполнения трюка лают именно шведские машины выбором чемпиона! 

самое главное — это правильно Вместе с кубком чемпиона победа в финальной гонке да- 
рует вам доступ к бонус-трассе и вышеупомянутому режи- 
му Rival Challenge. Выиграв в оном лучшие модификации у 


рассчитать момент приземления 


каньонах с высокими стенками. На откры- семи оппонентов (сразу предупреждаю: не доводите дело 
тых же пространствах, как правило, с ходу — до поражения!) получите супермодификацию своего сне- 
пробуждается интуиция, определяя следу- гохода. Науке неизвестно, чего достигнет собравший все 
ющую ключевую точку, к которой и про- восемь суперпризов, кроме сдвига по фазе, но несложный 
кладывается кратчайший путь. Зачастую подсчет показывает, сколько побед для этого потребуется. 
такими точками являются места, выделен- Немногим более сотни... 

ные особыми табличками. Но не всегда 

они полезны - бывает, что и замедляют и МТВ: 


РЕЗЮМЕ 


АНА" Ш СЛОВО РЕДАКТОРА PlayStation2 
РОССИЯ 


Будучи сделанной по образу и подобию SSX, даже используя его движок, Sled 
Storm серьезно отстает от него буквально по всем параметрам. Но есть у нее и 
ах одно преимущество: снегоходы могут спокойно двигаться в гору... 


Я 
ЗВУК 7 4 

УПРАВЛЕНИЕ 8 Длинные, насыщенные деталями трассы со множеством альтернативных 
GAMEPLAY 6 маршрутов, продуманная физическая модель, тонны эволюционирующих 
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ 6 снегоходов, приличный набор персонажей. 


И МИНУСЫ 


Однотипность игрового процесса, упрощенный А! соперников, неоднозначность 
проработки столкновений, явные графические недоработки, немногословные 
комментаторы и непримечательные мелодии, отсутствие карты трассы. 


WHORE (S51) =209200=2 


| в продаже c 2 
М с 28-го мая 


(ows 


ackWear 
a хак одеться 


хацкеру 


Джентльмены, можете Hac 
поздравчть. бамый пучшчаа 
в чсторчч номер Х готов! 
Теплая погода, прохладные, 
слабоалкогольные напаткч, 
тренчровкч в Контру, 
успешные апгребды 
ч прочче радостч нашей 
жчзнч актчвно поработала 
над творческчм процессом 
всей редакцам. 

В чтоге получчлось вот что: 


- Тестирование mp3 плееров 
- Тестирование сотовых телефонов 
- Обзор всего необходимого софта от M.J.Ash'a 
- BIG FAQ (точнее VERY BIG ;-) по всем 
популярным вопросам 
- Методы обхода фаерволов 
- Взлом РНР от Никитоса 
- ОБзор хакерской одежды 
- Развор виблиотеки Winsock в Кодинге 
- Мануал по написанию своего е990гор`а 
- Твикинг консоли Counter-Strike 
- Портативные игровые девайсы в Джойстике 
- U конечно же, Хумор. 
"Не самый лучший день" Данечки 


интервью с PCB, интервью с 
Говлиуном, евро-кувок по Quake 3, 
вывод спрайтов в Дельфи, защита от 
руткитов и многое другое... 
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СОСТ РЕ 


MAHP: RACING 
USDATENS | PRSPRBOTHUH LEGO MEDIR | ATTENTION SOFTWARE 
HONUSECTSEO UCPOHOE: 1-2 
ANS TEPHATUBR: STAR WARS: SUPER BOMBARD RACING 


Все тот же 
конструктор 
Одной из прелестей, 
которые встречаются в 
игре, можно считать 
режим Builder. Это ни 
много ни мало, а воз- 
можность создавать 
своего LEGO-repoa и 
[ЕбО-мобиль из набора 
стандартных LEGO-6n0- 
ков. Однако это вовсе 
не простая забава, ик 
процессу сборки необ- 
ходимо отнестись со 
всей серьезностью. Де- 
ло в том, что от разме- 
щения кубиков напря- 
мую зависит управляе- 
мость автомобиля на 
трассе. Собранных та- 
ким образом машинку 
и героя можно выбрать 
для участия в режиме 
одиночных гонок. 


хо 


Игр про маленькие 
машинки было много. 

Но желание разработчи- 
ков создать что-нибудь 
свое на этом поприще, 
похоже, не исчезнет 
никогда. И благодаря 
этому появляются все 
новые и новые, с вашего 
позволения, “шедеврики”. 


a — и 


чередная игра подобного 
рода пришла к нам из недр 
Lego Media, решившей поза- 
ботиться о детях, которым 
надоели всякого рода кон- 
структоры, но впитавших 
LEGO с молоком матери. И теперь, добрав- 
шись до приставок, они обязательно 
должны увидеть нечто им близкое и род- 
ное. Это близкое и родное мы уже видели 
пару лет назад на Р5Х, но это было давно, 
а сегодня же LEGO Racers 2 сделала стре- 
мительный шаг вперед. И дело не только 
в заметно улучшившейся картинке. Про- 
сто в игру стало интересней играть. 
Все начинается в игрушечном городке, где 
живут игрушечные люди своей обычной 
жизнью. Но одной горячей голове захоте- 


лось во что бы то ни стало стать чемпионом 
межгалактических гонок (уже узнали 
себя?). А это пять миров, каждый со свои- 
ми неповторимыми трассами и средствами 
передвижения и, главное, соперниками. 
Перемещение между мирами возможно 
только при наличии золотых “кирпичиков”, 
которые надо еще отыскать. Хотя местона- 
хождение одного определено точно. Он на- 
ходится y босса, присутствующего в каж- 
дом из миров. 

Очень хорошо создателям удалась графи- 
ка. Только не подумайте, что я собираюсь 
расхваливать полированные кубики или 
“квадратных” человечков. Это было кра- 
сиво и раньше. А вот природа окружаю- 
wero вас мира, прекрасные ландшафты, 
пушистый снег или блики моря действи- 
тельно стали красивыми, что прибавляет 
позитивных эмоций во время игры. Но 
больше всего поразили капли дождя, по- 
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Перемещение между мирами возможно 


Врежиме Adventure вам не 
раз придется ‘разговаривать” 
с многочисленными МРС 


OFFICIAL PLAYSTATION 


РОССИЯ 


ГРАФИКА 7 
ЗВУК 6 
УПРАВЛЕНИЕ 2 
GAMEPLAY 7 
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ 6 


только при наличии золотых "кирпичиков”, 
которые надо еще отыскать. 


падающие на экран и стекающие по нему! 
Не знаю почему, но неотъемлемой частью 
подобных игр становится оружие. Не из- 
бежал подобной участи и LEGO Racers 2. 
Всего вам предлагается использовать 
семь видов оружия - от простого энерге- 
тического щита до самой настоящей само- 
наводящейся ракеты. Подбирается оно на 
трассе и незамедлительно может быть 
применено на соперниках. 

Как обычно, режим для двух игроков 
реализован через split-screen, что 
заметно снижает обзор трассы и является 
единственнвм недостатком игры. 


Dark C.J.C. 


Ш СЛОВО РЕДАКТОРА PlayStation2 
Если рассматривать игру с учетом целевой аудитории, то она 
практически идеальна. Доступное управление, яркие цвета, 
любимые игрушки. А по-другому мы ее и не рассматриваем. 

И ПЛЮСЫ 


Режим Builders, полностью имитирующий настоящий LEGO- 
конструктор, яркая графика, простое управление. 
И МИНУСЫ 


Мультиплеер, малое количество трасс, открытых изначально 
в режиме Arcade, резко возрастающий уровень сложности. 
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FINAL FANTASY HISTORY 


LARGO WINCH 
KLONOA BEACH VOLLEYBALL 


FINAL FANTASY ANTHOLOGY 
FANTASY VI 
STRIKERS 1945 || 


FINAL FANTASY VI 


История сериала 
Final Fantasy с за- 
видной перио- 
дичностью пере- 
мывается в игро- 
вой прессе. Экс- 
курсы в прошлое 
традиционно 
приурочивают к 
очередному 
громкому заявле- 
нию Square о на- 
мерениях пора- 
зить мир гряду- 
щим хитом с об- 
манчивым сло- 
вом “последняя” 
и порядковой 
римской цифрой 
в названии. ОРМ 
следует сложив- 
шемуся канону, 
благо информа- 
ционный ПОВОД 
окинуть взглядом 
весь сериал вы- 
дался очень даже 
подходящий: ев- 
ропейское под- 
разделение 
Squaresoft выпус- 
тило Р$ опе-из- 
дания махровой 
классики SNES: 
FFIV-V (Anthology) 
и FFVI, ана 31 
мая намечен дол- 
гожданный релиз 
FFX для PS2. Мы 
давно хотели со- 
брать под одной 
шапкой сведения 
обо всех когда- 
либо выходивших 
играх вселенной 
ЕЕ, и наконец-то 
подвернулся 
удобный случай. 
Итак, беглый об- 
зорный тур! 


взгляд Ha династию 


Во второй половине восьмидесятых в 
Японии увидела свет игра, которой 
суждено было либо стать лебединой 
песней небольшой компании Square 
Со. Ltd (на разработку были брошены 
все ее финансовые активы и челове- 
ческие ресурсы), либо прославить со- 
здателей и положить начало их про- 
цветанию. Расчет руководителя про- 
екта Хиронобу Сакагути (Hironobu 
Sakaguchi) оказался верным: Final 
Fantasy, по сути, первый клон попу- 
лярнейшей Dragon Quest, установила 
рекорд продаж. Набор стандартных 
на сегодняшний день квестов (объе- 
динить четырех воинов Света, пробу- 
дить спящего короля эльфов, одо- 
леть слепую ведьму, сбросить с тро- 
на узурпатора и, ясное дело, спасти 
принцессу) оказался все же разнооб- 


разнее простенькой сюжетной линии 
DQ, и геймеры приняли его “на ура". 


Понимая, что хорошая история состав- 


ляет половину успешной КРС, сцена- 


ристы выдали сказание о четырех пар- 


нях, сражающихся против зловещей 
империи Барамекиа (Baramekia), пре- 


дательских изменах и доблестных по- 
двигах. Система “прокачки” героев бы- 
ла основана на повышении парамет- 
ров умения при частом его использо- 
вании, прямо как в сериале Romancing 
баба. На английский язык РЕЦ офици- 
ально так и не перевели... 


Система “занятий” (Jobs) позволила 
приятно дифференцировать разви- 
тие персонажей, направляя своих 
подопечных по 22 векторам “профо- 
риентации”. Воздухолеты, затоплен- 
ные континенты, испорченные жаж- 
дой власти маги... Тут Square реали- 
зовала принцип “подменных злоде- 
ев” (впоследствии он станет излюб- 
ленным для компании), когда в се- 
редине игры выясняется, что тот, за 
кем вы столько времени охотились, 


вовсе не является главным воплоще- 
нием темных сил. Графика несколько 
похорошела по сравнению с преды- 
дущими частями: программисты вы- 
тянули из нинтендовской восьмибит- 
ки максимум возможного. 

FFIV (19 июля 1991 г.), FFV (12 июня 
1992 г.) и FFVI (2 апреля 1994 г.) по- 
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дробно описаны Ha следующих стра- 
ницах, где размещены полноценные 
обзоры версий для PS one (изна- 
чально игры выходили на Super 
Famicom, японском аналоге SNES). 


Перескочив на всех парах на 32-бит- 
ную платформу, сериал обзавелся 
внушительным набором новшеств: 


трехмерными моделями персонажей 
и боевых сцен, продолжительными 
Сб-заставками с музыкой СО-качест- 
ва. Половина из шести миллионов 
проданных копий ЕЕУП разошлась в 
Японии в первые 48 часов после по- 
явления игры на прилавках - на- 
столько силен был ажиотаж поклон- 
ников. В геймплей были вплетены 
мини-игры: разведение птичек чоко- 
60 и гонки на них, сноубординг, езда 


Знаменитые (и не очень) отпрыски 


Из всех побочных для основного сериала игр наиболее достой- 
ной считается Final Fantasy Tactics (1997, PS one), которая yc- 
пешно сочетает эстетику FF и пошаговую боевую стратегию в 
стиле Ogre Battle (разработка FFT не обошлась без участия со- 
трудников Quest.- авторов ОВ). Здесь тоже нашла применение 
вариация знаменитой ЭоБ-системы. 
Final Fantasy Mystic Quest (1992, SNES) создавалась упрощенной 
специально для западных игроков, поэтому получила прозвище 
"лоботомированной FF" (последний босс здесь моментально по- 
гибал от лечащей магии Cure). Под именем Final Fantasy 
Adventure и FF Legend I-III (Game Boy, 1989-1991) на англий- 
ском языке вышли представительницы совсем другого японско- 
го сериала - Romansing SaGa. FFI-IV недавно (2000-2002) порти- 
рованы на портативную Wonder Swan, при переносе заметно 
улучшена графика. Вьючные пернатые чокобо получили набор 
своих игрушек Ha PS one: Chocobo no Fushigi Dungeon I-II (1997, 
1998), Chocobo Racing (1999) u Chocobo Stallion (1999). 
Целый ряд игр Square заключает в себе отсылки к знаменитой 
серии: в Secret of Мапа (1993, SNES) мы попадаем в деревню 
муглов, в Chrono Trigger (1995, SNES) встречаем знаменитую па- 
рочку солдат Веджа и Биггса, в толпе вокруг Колизея в Secret of 
Evermore (1995, SNES) за- 
метны герои FFIV и FFVI, в 
Тора! 2 (1997, PS one) мож- 
но играть за чокобо, а в 
Ehrgeiz (1998, PS one) - за 
Клауда, Тифу, Яффи, Вин- 
сента и Сефирота из FFVII. 
Несколько видов оружия и 
брони в Vagrant Story (2000, 
PS one) названы в честь 
аналогов из FF (ожерелье 
Agrias' Necklace, арбалет 
Seventh Heaven), a apcenan 
Айи из Parasite Eve 2 (1999, 
PS one) пополняется ган- 
блейдом Скволла из FFVIII. 
Упомянуть следует и неиг- 
ровые проекты: четырехсе- 
рийный аниме-цикл FF: 
Legend of the Crystals 
(1993), снятый на основе со- 
бытий FFV, трехмерный де- 
мо-ролик с персонажами 
FFVI (1995), трехмерный 
полнометражный компью- 
терный фильм FF: The Spirits 
Within (2001) и аниме-сери- 
>, ал FF: Unlimited (2001- 
ar 2002). Все они, в конечном 
> >“ счете, добавили популярно- 
сти оригинальной серии игр. 


на мотоцикле. Мировой фэндом до 
сих пор переживает смерть одной из 
главных героинь FFVII, а по Сети 
циркулируют беспочвенные слухи о 
том, что ее можно оживить... 


Общее закрепление позиций по час- 
ти графики (вполне успешная по- 


пытка отойти от “мультяшных” про- 
порций героев в сторону реализма) 
и почти что провал в области сюже- 
та и геймплея. Характерно, что ни 
сверхзамороченная Junction-cuctema 
управления магией и характеристи- 
ками персонажей, ни даже крайне 
невразумительный сюжет с кучей 
брешей не смогли помешать FFVIII 
стать любимицей масс по обе сторо- 
ны Атлантики, а в нашей стране до- 


биться культового статуса круглого 
шедевра. Наверняка “виной” тому 
стала подкупающая кинематогра- 
фичность всего проекта, 


Последняя 32-битная FF сделана с 
явной ностальгией по ранним играм 
серии: после технологичной восьмой 


The wind lays out my path... 


части снова во главе угла условно 

средневековый сеттинг, герои опять 
стали “от горшка два вершка”, а за- 
брошенный было фэнтезийный анту- 
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раж переливается новыми оттенка- 
ми. Гламурный злодей с тематичес- 
кой мелодией, напоминающей “We 
Will Rock You!” группы «Queen», 


классические рыцари и черные маги, 
почтовая служба муглов, встроенная 
карточная игра по типу МЕС - в об- 


щем, четыре диска старомодных 
странствий и приключений Square 
удались, хотя и не снискали успеха 
предшествующего эпизода. 

Обзор FFX (PS2, 19 июля 2001 г.) вы 
наверняка уже нашли в первой по- 
ловине этого номера OPM. Нам же 
остается напомнить, что в нынешнем 
году на PS2 появится онлайновая 
Final Fantasy XI, а выставка E3 или 
осенняя Tokyo Game Show наверняка 
принесут анонс двенадцатой части 
бесконечной “Фантазии”. Что же, по- 
смотрим, как нас удивит Square в 
очередной раз! 


Примечание: в статье указаны 
даты выхода игр в Японии, 


Валерий “А.Купер” Корнеев 
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Судьба японской Final Fantasy Collection, 
куда вошли 32-битные переработки эпи- 
зодов FF с четвертого по шестой, очень 
необычна. В США поначалу были выпуще- 
ны только FFV-VI (под общим лейблом 

FF Anthology), а место FFIV занял невразу- 
мительный саундтрек. Впоследствии чет- 
вертая часть вкупе с притянутым за ушки 


Chrono Trigger вышла в штатовском сборнике 
FF Chronicles. В Европе “коллекцию” разгра- 
ничили по-иному: имя Anthology присвоено 
РАЁ-версиям FFIV-V (о вышедшей отдельно 
шестой части - на следующих страницах). 


Жанр: RPG 
Издатель / Разработчик: Sony 
Computer Entertainment/Squaresoft 
Количество игроков: 1-2 
Альтернатива: Lunar, Suikoden 
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Первый шажок Square на неизведан- 
ной еще почве 16-битной Super 
Famicom, четвертая FF, дебютировала 
в Японии в июле 1991 года и, как бы- 
вает с играми сериала, моментально 
стала суперхитом. К концу года со- 
трудники Square рапортовали о про- 
даже 1.44 млн, экземпляров. Enix 
особо не торопилась выкатывать 
Dragon Quest на новые технологичес- 
кие рельсы, поэтому FF выпала удача 
стать первой серьезной RPG для 
только что вышедшей приставки. По- 
нятно, что во времена господства 
Famicom дебютные игры для Super 
Fami, с их драматически улучшенной 
графикой и звуком, разлетались по- 
чище горячих пирожков. В Америке 
РЕМ появилась Ha SNES в ноябре 
1991 года, и в целях сохранения ну- 
мерации ее переименовали в Final 
Fantasy II (8-битные ЕЕП-Ш там так и 
не были изданы). 

Пользуясь возросшей емкостью карт- 
риджа, Хиронобу Сакагути с помощ- 
никами-сценаристами закрутили ис- 
торию, которую вряд ли можно было 
адекватно рассказать на восьмибит- 
ной консоли. Вовсю применяя кине- 
матографические приемы работы с 
сюжетом (флэшбэки, параллельное 
повествование, ложные развязки), 
они заставляют игроков вместе с 
темным рыцарем Сесилом (Cecil), ка- 


питаном имперских “Красных Крыль- 
ев”, пережить его прозрение и присо- 
единение к силам Света, когда он 
превращается в священного палади- 
на. Подземелья королевства гномов, 
затонувший звездолет, поиск пяти 
магических кристаллов, древняя сила 
жителей Луны - все это предстоит 
преодолеть на пути к финальной 
схватке со злом, древним, как само 
время, - Земусом (Zemus). 

Сесилу в его странствиях помогают 
возлюбленная Роза (Воза, по про- 
фессии - белый маг), перебежчик 
Каин (Кат), юная волшебница Ри- 


MacGiant 
Horseman 
Beamer 


Ana (Rydia), бард Эдвард (Edward), 
старец Tenna (Tella), разбитной ме- 
ханик-весельчак Сид (Cid), принц- 
ниндзя Эдж (Edge), маги-двойняшки 
Палом (Palom) и Пором (Porom), а 
также великий мудрец Фу Со Я (Ри 
So Ya). Роль смертных врагов доста- 
лась существам, названным в честь 
демонов из “Божественной коме- 
дии” Данте: Тормошиле 
(Scarmiglione), Собаке (Cagnazzo), 
Bopoge (Barbariccia) и Кривляке 
(Rubicante). В свое время американ- 
ские горе-филологи из Nintendo при 
переводе с японского по незнанию 
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назвали первых трех Milon, Kainazzo 
и Valvalis. 

Именно в FFIV на суд игроков была 
представлена система Active Time 
Battle (АТВ), просуществовавшая аж 
до FFX. Используя “программируемый 
боевой таймер" (после заполнения 
экранной линейки персонаж может 
атаковать, применять магию или 


предмет), она позволила максималь- 
но приблизить пошаговые бои к 
схваткам в реальном времени. Кроме 
того, четвертая “Фантазия” - единст- 
венный эпизод сериала, где на сторо- 
не игрока одновременно могут сра- 
жаться пятеро героев. Вдобавок по- 
явилась возможность управлять в 
бою частью героев со второго джой- 
стика. Версия игры для PS one обза- 
велась вступительным и завершаю- 
щим Сб-роликами, персонажи научи- 
лись быстро бегать (ранее этот навык 
присутствовал только в пятой части и 
выше), плюс появилась полезная 
функция ускоренного сохранения 
Мето Не, когда текущая игра запи- 
сывается не на карточку, а прямиком 
в оперативную память приставки. 


Gor j@-F ight 
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Бравый наездник Барц (Bartz) co сво- 
им верным чокобо Боко (Boko), стра- 
дающий от амнезии старик Галуф 
(Galuf), девушка-пиратша Фарис 
(Faris) и ее сестра-принцесса Реина 
(Reina) исследуют элементальные 
кристаллы в разных уголках планеты, 
поверхность которой разрушается ро- 
ями метеоритов, а недра умирают са- 


Примечательны коллизии, происходившие с Ета! Fantasy V. 
Изначально ее анонсировали в Штатах как FFIII, но в ходе ло- 
кализации Square посчитала ее слишком сложной для средне- 
статистического западного игрока, и проект был приостанов- 
лен. В 1995 году игру снова взялись было выпускать как FF 
Extreme, но тут случилась реструктуризация Square, когда 
большая часть их офиса в Редмонде отделилась и создала 
компанию Сгауе, а оставшийся японский офис перешел с 
Nintendo на PlayStation. В третий раз FFV всплыла во время вы- 
ставки ЕЗ 1997 года на стенде Eidos, пообещавшей издать ее 
для РС. Но злой рок вмешался и тут: обещание исполнить не 
удалось. И только в октябре 1999 года англоязычная FFV вы- 
шла в составе американского сборника FF Anthology. 


ми собой. В поисках разгадки тайны 
своего мира героям приходится от- 
правиться в другое измерение, отку- 
да зловещий X-Death и его приспеш- 
ник Гильгамеш (Gilgamesh) бомбарди- 
руют человечество метеорами. Здесь 
игроков ожидает встреча с Четверкой 
Храбрецов Рассвета (Four Braves of 
the Dawn), знакомство с племенем 
муглов в лесу, самопожертвование 
одного из членов команды, присоеди- 
нение к ней девочки Криль (Krile) и 
жестокая битва с X-Death... а потом 
миры объединяются, континенты 
вгрызаются один в другой, гибнут го- 
рода, и игрок лихорадочно ищет во- 
семь святых орудий, пытаясь опере- 
дить X-Death, заключенного в гигант- 
ское дерево, монотонно превращаю- 
щего все сущее в ничто. 


За первые месяцы 1993 года в Япо- 
нии разошлось 2 миллиона копий FFV 
для Super Famicom. Игра стала логи- 
ческим развитием 16-битных техно- 
логий, примененных в РЕМ, и одно- 
временно частичным возвратом к 60- 
лее старым частям сериала. Первое 
выразилось в улучшенной анимации 
героев: движения теперь выглядели 
более плавно, плюс к этому стали 
вполне явственно (хоть и слегка ко- 
мично) отображаться эмоции персо- 
нажей! Возвратом же к корням, точ- 
нее, апелляцией к именитым пред- 
кам, можно назвать эволюциониро- 
вавшую систему “занятий” Job 
Change System из РЕШ. Обожаемая 
многими фэнами, она позволяет гиб- 
ко настраивать по своему вкусу навы- 
ки членов команды. Всего доступны 


22 класса развития героев, так назы- 
ваемые “профессии”, и к каждой при- 
лагаются свои сопутствующие уме- 
ния. Их позволяется комбинировать: 
например, маг может выучить умение 
ниндзя сражаться обеими руками, по- 
сле чего пойдет в бой с двумя меча- 
ми. Монаха легко обучить рыцарско- 
му навыку ношения тяжелой брони, 
здорово повысив его уровень защи- 
ты, и так далее - вариантов гигант- 
ское количество. Естественно, Р5-из- 
дание не обошлось без функции быс- 
трого сохранения и двух Сб-заставок. 
Вопрос “а стоит ли в это играть?” ак- 
Туален исключительно для геймеров- 
новичков, только-только знакомящих- 
ся с миром электронных развлечений. 
Ветераны, да и просто игроки со 
сколько-нибудь серьезным стажем 
без колебаний ответят, что играть в 


FF Anthology нужно. Главное - nepe- 
бороть предрассудки по поводу при- 
митивной по нынешним временам 
графики, а дальше все пойдет путем. 
Обе эти игры принадлежат даже не к 
предпоследнему поколению ВРС, но 
вот уже десять лет как привлекают 
все новых игроков. Скорее всего, лю- 
ди просто хотят наслаждаться хоро- 
шими историями, сопереживать геро- 
ям и низвергать злодеев под неиз- 
менно волшебные мелодии Нобуо Уе- 
мацу. А уж графика здесь вторична. 


Валерий “A.Kynep” Корнеев 


СЛОВО РЕДАКТОРА 


Десять лет назад такой сборник 
стал бы мегахитом. Сейчас он 


интересен коллекционерам, ис- 
торикам и большим фанатам. 
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Большинство из тех, кому посчастливилось сыграть в FFVI 
сразу после ее выхода, уверены: это одна из лучших игр всех 
времен и народов. Когда мы играли в ЕЕ! (под этим номером 
она вышла в США на SNES), на рынке He было ничего, что 
хоть отдаленно приближалось бы к этой игре по уровню про- 
думанности, качеству исполнения и... внутренней магии. 


Жанр: RPG 

Издатель/ Разработчик: 
SCEE/Squaresoft 

Количество игроков: 1-2 
Альтернатива: Chrono Trigger, Lufia II 


&a@d 


Чтобы понять, насколько FFVI нети- 
пична для своего времени, достаточ- 
но обратить внимание на сюжет и 
особенно на “актерский состав". Дей- 
ствие происходит спустя тысячу лет 
после войны магов (War of the Magi) 
в формально лишенном волшебства 
мире. Однако император Гешталь 
(Gestahl) и его генерал Кефка (Kefka) 
ведут охоту за Эсперами (Espers) - 
существами, заключающими в себе 
магическую силу планеты. Из импер- 
ского плена бежит девушка Терра 
(Тегга), получеловек, полу-Эспер. 
Присоединившись к группе повстан- 
eB, она сражается против войск им- 
ператора, но внезапно Кефка пре- 
подносит всем зловещий сюрприз, 
внося дисбаланс в основы всего ми- 
ра... Наиболее оригинальный аспект 


сюжетной линии - отсутствие цент- 
рового персонажа. Каждый герой на- 
столько уникален и важен для разви- 
тия истории, что если кто-то спросит 
вас, кто же здесь главный - следует 
сделать то же самое, как если бы вас 
спросили, какая из частей Final 
Fantasy лучшая: выйти из комнаты. 


Сцена в опере, о которой можно 
слагать легенды - чистое искусство! 


Терра - хрупкая юная особа с магиче- 
скими способностями и серьезными 
эмоциональными проблемами, про- 
буждающая острую симпатию. Вспо- 
минается трогательный момент, когда 
она отказывается присоединяться к 
команде друзей и вместо этого оста- 
ется ухаживать за деревней осиротев- 


ших детей: разобраться в себе для 
Терры не менее важно, чем одолеть 
все зло мира. Локи (Locke) - воришка, 
хвастливо именующий себя “охотни- 
ком за сокровищами”, пытается опра- 
виться от смерти возлюбленной. Эд- 
rap (Edgar) - женский угодник, король 
Фигаро, владелец замка-трансформе- 


“Работает” Эспер, предтеча 
summon beasts из следующих FF. 
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ра, постоянно соперничает с братом 
Сабином (Sabin), мастером боевых ис- 
кусств. Шэдоу (Shadow) - ниндзя, 
вступивший в команду ради денег, ду- 
ши He чает в своей собаке, Интерсеп- 
торе (Interceptor). Наследник трона 
Циан (Суап) хочет отомстить Кефке, 
отравившему его родных. Го (Сац) - 
типичный мальчишка-сирота, воспи- 
танный дикими животными. Выращен- 
ная в лаборатории Целес (Celes), быв- 
шая преданным генералом Империи, 
перешла на сторону повстанцев, уз- 
нав о махинациях своего начальства. 
Азартный игрок Сецер (Setzer) предо- 
ставляет команде свой воздухолет, 
будучи сраженным красотой Целес в 
опере, где ей пришлось исполнять 
роль местной примадонны - это, кста- 
ти, одна из красивейших и виртуозно 
поставленных сцен в игре. Старичок 
Страго (Strago) и его внучка Рельм 


подстве, он Форменный-Псих-с-Чув- 
ством-Юмора. Арсеналу его колких 
фразочек и витиеватых оскорблений 
позавидовал бы любой голливудский 
суперзлодей. Кефка похож на маль- 
чика, задорно поджаривающего ба- 
бочек лучиком от увеличительного 
стекла - он в принципе не способен 
осознать свою аморальность. Хоро- 
шего злодея аудитория ненавидит, в 
великолепного злодея - влюбляется. 
Кефка же удостоился высочайшей 
чести для игрового негодяя: он обо- 
жаем публикой. 

Механика геймплея чуть изменилась 
по сравнению с предыдущими игра- 
ми: к “случайным” встречам с про- 
тивниками и пошаговым боям в АТВ- 
системе добавились уникальные уме- 
ния каждого героя (Терра превраща- 
ется в Эспера, Сабин дерется при- 
емами из файтингов, Го запоминает 


TERRA 
SETZER 
UMARO 


(Вет) жили в забытой деревеньке 
магов-самоучек - пока адский шут 
Кефка не спалил ее дотла. Временами 
на стороне игрока выступают удар- 
ные подразделения муглов, а в если 
хорошо поискать - то и секретные 
персонажи: снежный человек Умаро 
(Umaro) и имитатор-мим неопреде- 
ленного пола, Гого (Gogo). Как их 
найти, подробно рассказано в про- 
хождении игры, опубликованном в 
этом и предыдущем номерах ОРМ. 
Особого упоминания заслуживает 
сам Кефка - пожалуй, наиболее “жи- 
вой” злодей за всю историю приста- 


вочных КРС 90-х годов. До него тем- 
ные силы олицетворялись таинствен- 
ными силуэтами, закутанными в тем- 
ные плащи; жители окрестных город- 
ков испуганно намекали на сущест- 
вование неких высших олицетворе- 
ний зла, и только в самом конце иг- 
ры коварный злодей представал пе- 
ред геймерами в своем ужасном об- 
личье. Кефка, напротив, выскакивает 
под свет софитов уже во второй сце- 
не первого действия и терроризирует 
наших героев на протяжении всей 
игры. Он не просто сумасшедший са- 
дист, помешанный на мировом гос- 


атаки зверей, и так далее) и возмож- 
ность экипировать реликтовые пред- 
меты (relics), влияющие на характе- 
ристики бойцов. По нынешним вре- 
менам геймплей FFVI He представля- 
ет из себя ничего особо прогрессив- 
ного, поэтому мы и не станем на нем 
подробно останавливаться. Соль иг- 
ры в другом. 

Ни в одной приставочной ролевой 
игре до FFVI не затрагивались серь- 
езным образом столь непростые те- 
мы, как жизнь после смерти любимо- 
го человека, самоубийство, конфлик- 
ты на расовой почве, подростковая 
беременность. Шестая часть сериала 
успешно бросила вызов “детскости” 
сюжетов тогдашних КРС, и это одно 
из основных ее достижений. Не поту- 
скневшие с годами образы героев, 
волнующий саундтрек, квесты, сцены 
и битвы, о которых вспоминаешь с 
особым теплом - наверное, в этом и 
есть тот самый “дух Final Fantasy”, 
заставляющий раз в пару лет прохо- 
дить эту игру и зачарованно любо- 
ваться марширующими в неизвест- 
ность магитеками... 


Валерий “А.Купер” Корнеев 


CKOPC_ 


фронтации противники сбегаются и 
начинают обмениваться пинками и 
щелбанами, поочередно уходя в блок. 
Если количество бойцов не кратно 
двум, охранники выстраиваются в 
очередь и вежливо ждут своей пор- 
ции тумаков. Избежать неприятного 
общения помогает портативный ра- 
дар. Но даже он не в силах защитить 
от камер слежения, которыми приня- 
то украшать потолки коридоров. 

В процессе изучения вражеских тер- 
риторий вам придется периодически 
подбирать различные предметы, ко- 
торые чаще всего служат ключами 
для дверей. Судя по всему, gameplay 
состоит в основном из пробежек от 


Компания Ubi Soft известна своей всеяднос- 
тью. С одинаковым рвением она готова из- 
давать мегахиты вроде Grandia 2 и бездар- 
ные поделки типа Batman Beyond. Посему к 
проектам, анонсированным этой конторой, 


следует относиться со всей осторожностью. 


Жанр: action/adventure 
Издатель/Разработчик: 
Ubi Soft/Ubi Soft 

Количество игроков: 1 
Дата выхода: сентябрь 2002 


Largo Winch - это название француз- 
ского комикса, созданного писателем 
Джином Ван Хеммом (Jean Van 
Нетте) и художником Филиппом 
Франску (Philippe Francq). По нему 
уже успели снять сериал, а скоро 
должна появиться еще и видеоигра. 
Во всех этих произведениях расска- 
зывается о богатом авантюристе по 
имени Ларго (Largo), который, по cy- 
ти, является французским вариантом 
Джеймса Бонда (James Bond), Разни- 
ца лишь в том, что защищает он не 
национальные интересы, а свою род- 
ную корпорацию Winch. Игра начина- 
ется с того, что главного героя похи- 
щает группировка «Южноамерикан- 


HAT'S WRONG JOY? 


MON. LARGO HAS BEEN KIDNAPPED BY 


~ OPERATIVES FROM THE SOUTH AMERICAN 
REDEMPTION (SAR). — 


Е. BE OK JOY, HE'S BEEN IN SITUR 


ВЕ. IF ANYONE CAN 


ского Возрождения» (South American 
Redemption). Иными словами, возни- 
кает та же ситуация, что описана в 
“Вожде Краснокожих": сами похитили 
- сами и расхлебывайте. 

По своей природе Largo Winch (далее 
LW) является типичным шпионским 
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ГО LIKE TO MAKE YOU AN OFFER FOR THE 
CHEMICAL FACTORY. 


Вы, управляя Ларго, вынуждены 
скрываться от близоруких охран- 
ников, прячась в буквальном 


смысле в тени. 


Часть заданий на время, как 
правило, сводится к поиску мин 
или других опасных предметов. 


симулятором. Вы, управляя Ларго, 
вынуждены скрываться от близоруких 
охранников, прячась в буквальном 
смысле в тени. Сев на корточки в не- 
освещенном участке, вы с гарантией 
останетесь незамеченным, даже если 
враг трется о вас коленями. Метод ус- 


Своеобразная пародия на MGS, 
stealh-muccua или, “пока вы нахо- 
дитесь в тени, вас никто не видит.” 


транения помех путем выстрела в го- 
лову здесь не сработает, поскольку 
Ларго, как и встречные неприятели, 
пушек не носит по принципиальным 
соображениям. Вырубить часового 
можно, подкравшись сзади и подло 
ударив локтем по шее. В случае кон- 


W 


Красным выделяется удачный 
удар, а синим — заблокированный. 


одной кнопки к другой, что сопро- 
вождается не слишком увлекательны- 
ми драками. 

Игра уже вышла в Штатах, поэтому 
мы вполне объективно можем оце- 
нить графику. Внешне LW оформлен 
довольно скудно: модели персона- 
жей напоминают грубо отесанные 
полена, чья анимация сродни движе- 
ниям механических манипуляторов. 
Декорации состоят в основном из 
вертикальных и горизонтальных по- 
верхностей (даже кусты похожи на 
зеленые гробы). 

Вывод напрашивается один: LW недо- 
стоин внимания уважающего себя 
геймера. Американская версия игры 
провалилась по всем пунктам, и вряд 
ли к европейскому релизу что-то из- 
менится в лучшую сторону. 


Мас Fank 
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К сожалению, 
игры серии Klonoa 
никогда не могли 
добиться успеха, 
адекватного 
своему качеству. 
Восторги фанатов 
и журналистов - 
пожалуйста! Мил- 
лионные тиражи - 
ни в коем случае. 
Но, как и любая 
“фирменная” 
серия платформе- 
ров, Klonoa рано 
или поздно долж- 
на была обзавес- 
тись “сопутствую- 
щими” играми. 
Сейчас это время 
как раз настало. 


Жанр: sports 
Издатель/Разработчик: Namco/Namco 
Количество игроков: 1-4 

Дата выхода: 25 апреля 2002 года 
(Япония) 


ame 


Жанр явно подбирался Tak, чтобы не 
конкурировать напрямую с Crash Bash 
или, скажем, Sonic Shuffle. Никаких 
мини-игр, картингов или веселых 
футболов, - разработчики останови- 
лись на довольно редком в играх ви- 
де спорта — пляжном волейболе, при- 
чем никаких дополнительных игро- 
вых режимов никто не обещает. Вы- 
бор платформы также обусловлен ук- 
лонением от конкуренции: Ha PS one 
сейчас слишком мало игр, чтобы по- 
требители могли позволить себе кри- 
вить нос, да и работать с давно изу- 
ченным железом намного проще. 
Разумеется, из всего этого не следует 
то, что разработчики решили схалту- 
рить. Графика в Klonoa Beach Volleyball 
достойна всяческих похвал: яркое 
мультяшное 3D с четкими текстурами. 
Сразу проглядываются черты очень 
неплохого движка оригинальной игры. 
Разумеется, модели героев довольно 
угловаты по нынешним временам, но 
дизайнеры постарались на славу, так 
что даже владельцы Р52 на игру смо- 
гут взглянуть без опаски. И для пущей 
услады сердец фанатов разработчики 
использовали в проекте не только 
персонажей оригинальной Klonoa: 
Door to Phantomile, но и вышедших по- 
зднее Klonoa 2 (PS2) и Klonoa: Empire 


of Dreams (GBA), при этом еще и час- 
тично позаимствовав оттуда дизайн 
уровней — для большей узнаваемости 
игры. В результате далеко не везде вы 
увидите нормальную сетку, да и пляж 
может легко быть заменен бревенча- 
тым помостом в сердце джунглей. 

Как видите, жанровая принадлежность 
проекта не должна смущать любите- 
лей веселых (“детских”) игр. Управле- 
ние интуитивно до безобразия: одной 
кнопкой атакуем, еще двумя пасуем. 
Обещают добавить специальные при- 


емы для каждого из героев, в резуль- 
тате чего игра может превратиться и в 
некое подобие боевых спортивных си- 
муляторов от Technos. Вот только вы- 
полняться приемы будут не наборны- 
ми комбинациями - вместо этого сле- 
дует удачными бросками описать оп- 
ределенного вида траекторию, а ос- 
тальное игра сделает за вас сама. 
Также слегка упрощены правила: 
очки будет приносить каждый 
удачный бросок вне зависимости от 
того, кто подавал. 


Теперь об игроках. В названии игры 
не зря красуется Beach VolleyBall, так 
как правилами оригинала предусмот- 
рены только по два спортсмена с 
каждой стороны. Но такое ограниче- 
ние разработчикам только на руку. 
Во-первых, PS one вряд ли справится 
с полноценной командой, а во-вто- 
рых, намного проще управлять всего 
двумя героями, чем стандартными 
шестью. Но главная особенность 
Klonoa Beach Volleyball — возможность 
одновременной игры сразу четырех 
человек, естественно, через multitap. 
На данный момент веселый пляжный 
волейбол с героями из Klonoa уже 
появился в продаже в Японии, одна- 
ко его отсутствие в чартах немного 
настораживает. Вполне возможно, 
что данные о его продажах еще про- 
сто не поступили в Сеть, а возможен 
и полный провал. Чего же ждать 
нам, российским геймерам? На аме- 
риканский релиз надеяться не стоит, 
а вот Европа вполне может порадо- 
вать нас скорым выходом игры. Тем 
более что в Старом Свете существу- 
ет довольно стойкая тенденция из- 
давать практически все стоящие 
японские проекты. 


Константин Говорун 
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Признаюсь, впервые запихнув диск Strikers 1945 Il в свою ви- i 
давшую виды Р5$Х, я испытал чувство легкого замешательст- 

ва. Заранее зная о преклонном возрасте игры от Р$Куо, я тем =~ 
не менее никак не ожидал увидеть крошечный рисованный 
самолетик, скользящий вдоль плоского фона. 


Жанр: shooter 
Издатель/Разработчик: Midas/Psikyo 
Количество игроков: 1-2 
Альтернатива: RayStorm, Gradius 
Gaiden 


Менее любознательный человек Ha 
моем месте наверняка молча выклю- 
чил бы приставку, так и не узнав, ка- 
ким образом на 32-битной системе в 
2002 году могло появиться нечто по- 
добное. Но я решил идти до конца, и 
выяснилось, что Strikers - это доволь- 
но уважаемая серия аркадных 
shooter’os. Разработавшая ee Psikyo 
(студия, специализирующаяся Ha 
разработке игр такого класса) в се- 


1 
2 11700 


редине 90-ых выпустила оригинал Золотые кирпичики принесут вам Чем больше вы подобрали капсул с литерой “Р”, тем больше будут 
для игрового автомата NeoGeo. К на- | дополнительные очки. радиус поражения и мощность пушек вашего самолета. 
Вам же достается один из шести хлип- 


стоящему моменту сериал насчиты- 
вает четыре части, причем первые : 
Ha Strikers : 

две были портированы Ha Sega ких на вид истребителей (представ- 
Saturn, В данном случае мы имеем 1945 Ис 6ypen критики не имеет ленные здесь модели действительно 
дело со io ss shee tit ce- смысла, ведь игра вышла в 97 виа арсеналу которых поза- 
мейства Strikers, который был пере- видовала бы эскадра ракетоносцев. 

к я году для автомата NeoGeo. + ее x 


несен на консоль OT Sony в почти На игровое поле, которое прокручи- 
первозданном виде. Взглянув на эк- 
ран, вы не обнаружите никаких при- 
знаков того, что игра работает на 
железе PlayStation. Происходящее 
умещается в узкую вертикальную по- 
лоску, ограниченную черными края- 
ми по форме дисплея аркадной ма- 
шины. Концепция выдержана в духе 
классических двумерных shooter’os. 
Тем, кто упустил эпоху, породившую 
Strikers 1945 II, предоставляется 
шанс ощутить, чем жили геймеры 
лет эдак десять назад. В те времена 


за одной незамысловатой игрушкой 
порой просиживали сутками, трени- 
руя пальцы и оттачивая реакцию. 
Желающим добиться успеха в Strikers 
придется заняться тем же самым. 
Никакого сюжета здесь нет и в поми- 
не. Известно одно; идет Вторая миро- 
вая война, и вы, очевидно сражаясь 
на стороне союзников, должны огнен- 
ным градом пройтись по укреплениям 
нацистов, чьи технологии скорее напо- 
минают научно-фантастическое кино. 


вается сверху вниз, вы взираете свы- 
сока. Перемещаясь по экрану в одной 
плоскости, вы должны расстреливать 
орды врагов и уклоняться от их пуль. 
Вооружение доступных вам самолетов 
различается, однако его можно раз- 
делить на три общих класса, Основ- 
ное - это пулемет, который не должен 
замолкать ни на секунду. По пути вы 
подбираете капсулы, которые увели- 
чивают его мощность. Второй тип 
атаки связан со шкалой в нижней ча- 
сти экрана. Чем чаще вы поражаете 
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цель, тем быстрее она заполняется. 
«Закрасив» линейку до определенной 
отметки, вы можете применить свое 
индивидуальное оружие, мощность 
которого зависит от объема накоп- 
ленной энергии. Последнее и самое 
действенное средство - призыв союз- 
ников, Прилетевшие самолеты при- 
кроют вас, нанеся внушительный 
ущерб неприятелю. Количество таких 


Клон!? 


ОБЗОР 


ский огонь и пробираться сквозь 
плотные лабиринты из пуль, нужно 
впасть в состояние, близкое к тран- 
су. Своевременное и грамотное 
применение спецарсенала может 
также помочь выбраться из самой 
безысходной ситуации. 

Один или несколько раз за миссию 
вам придется столкнуться с боссом - 
огромным, вооруженным до зубов ме- 


Значительно раньше Strikers 1945 компания Video System создала 
для все той же NeoGeo другую знаменитую серию классических 
вертикальных шутеров — Aero Fighters (Sonic Wing в японском Ba- 
рианте). И вся комичность ситуации заключается в том, что одно- 
временно с релизом (1995) первых Striker’oB появляется третья 
часть Fighter’os, также взявшая на вооружение истребители Вто- 
рой мировой. В Aero Fighters III выбор увеличили до 8 самолетов, 
более игры ничем не отличаются - ни графически, ни даже в де- 
талях игрового процесса. Кто у кого похитил идею, нам сейчас су- 


дить трудно, но сходство проектов налицо. 


ЗИ 


Морской уровень проложен над 
арктическими широтами. 


зиттоп’ов, само собой, ограничено. 
Вражеская активность зависит от 
выбранного уровня сложности. Но в 
любом случае противники не станут 
миндальничать и откроют огонь из 
всех орудий. Как это обычно быва- 
ет в аркадах, снаряды летят отно- 
сительно медленно, но целыми ту- 
чами. Вам же достаточно одного- 
единственного, чтобы лишиться 
жизни. Не беспокойтесь, попыток 
несколько, плюс бесконечный соп- 
tinue. “В чем же тогда npobnema?”, - 
спросите вы. Да в том, что потеря 
всех жизней на первых порах обну- 
ляет очки, а на поздних этапах от- 
брасывает в начало зоны. Уцелеть 
помогут навыки, дать которые мо- 
жет только усиленная тренировка. 
Чтобы научиться рассеивать враже- 
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таллическим чудовищем. Главный 
противник всегда известен заранее, 
поскольку его изображение предше- 
ствует началу уровня. Никакой такти- 
ки в борьбе с гигантами нет, ведь от 
рядовых врагов их, по сути, отличает 
лишь завидная живучесть и калибр 
ствола. Однако при подлете к очеред- 
ному чудовищу неплохо бы иметь на 
борту несколько «вызов союзников» и 


Светящийся контур вокруг самолета в центре скриншота — это и есть 
супер-выстрел, которого хватит на всех летящих вам навстречу врагов. 


заполненную шкалу суператаки. 

В Strikers имеется несколько дополни- 
тельных опций. На титульном экране 
можно выбрать один из двух методов 
отображения фона. В первом случае 
он равномерно движется в одном на- 
правлении, а во втором - слегка про- 
кручивается вперед и назад в зависи- 
мости от перемещений истребителя. 
Это некоторым образом затрагивает 
игровой процесс, позволяя регулиро- 
вать собственную скорость. Psikyo 
внедрила поддержку карты памяти, но 
воспользоваться ею можно только в 
главном меню, причем основная цель 
save’a - сохранение рекордных очков. 
Вот мы и подобрались к щекотливому 
вопросу графического оформления. 
Набрасываться на Strikers 1945 II с 
бурей критики не имеет смысла, ведь 
игра вышла в 97 году для автомата 
NeoGeo. Тем не менее владельцы PSX 
вправе рассчитывать на более удобо- 
варимую картинку. Нечто подобное 


органично смотрелось бы Ha SNES 
или MegaDrive, но не Ha PlayStation, 
тем более когда есть пример много- 
численных полностью трехмерных 
проектов (Philosoma, Einhander). 
Внешний вид боссов - это, пожалуй, 
единственное, что заслуживает по- 
хвалы. В отличие от обычных врагов 
они постоянно трансформируются и 
при этом неплохо анимированы, Хо- 


ш.2 


ES Зи 


А это уже призыв союзников — 
самое могучее оружее в игре, 


тя, с другой стороны, если к картинке 
Metal Slag вы не имеете особых пре- 
тензий, то и от Strikers 1945 II стра- 
дать сильно не будете. 

Музыка выражена набором шаблон- 
ных мелодий, которые легко слуша- 
ются и так же легко забываются. 
Звук - ниже среднего: монотонная 
стрельба и невыразительные приглу- 
шенные взрывы. 

Не думайте, что я пытаюсь опорочить 
Strikers 1945 II в глазах читателя, про- 
сто хотелось бы дать представление о 
том, как игра выглядит на самом деле. 
Однако, вынося вердикт, не стоит 
оценивать ее внешность с точки зре- 
ния современных стандартов. Перед 
нами старенький shooter для NeoGeo, 
в который отныне можно сыграть на 
PlayStation с поддержкой аналогового 
управления. Тем не менее авторам из 
Psikyo я готов влепить жирный кол за 
леность. На приставке от Sony их тво- 
рение могло бы выглядеть гораздо 
лучше, приложи они хоть чуточку ста- 
раний. Теперь же этот диск представ- 
ляет ценность разве что для коллек- 
ционера или ярого поклонника жанра. 


Mac Fank 
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Сегодня мы заканчиваем наш рассказ о тонкостях 
игры в шестую часть «Последней фантазии», 

Как и обещали в прошлом номере, речь пойдет 

о выполнении необязательных, в принципе, квестов, 
целью которых является поиск потерявшихся после 
катастрофы членов команды и уничтожение восьми 


_ стихийных драконов... 


Рыбный день 

Призы: fish 

В самом начале World of Ruin, когда Cenec 
(Celes) придет в себя, Сид (Cid) попросит ее нало- 
вить ему рыбки, так как он «умирает и просит уши- 
цы». Выходите из дома и идите вниз на пляж. Ec- 
ли внимательно присмотреться, то можно заме- 
тить, что рыбы плавают с разной скоростью. Ca- 
мые быстрые рыбки — Yummy fish. Те, которые 


плавают медленнее — just a fish, ну а еле двига- 
ющие хвостами — rotten fish. Точно узнать, какая 
рыба попала к вам в руки, можно в главном меню, 
пункт Ваге. Пойманную рыбу, к сожалению, не- 
возможно выкинуть. Если таскать Сиду just a fish 
и rotten fish, то он быстро отойдет в мир иной, ос- 
тавив записку с указанием спрятанного плота. Ну 
а если вылавливать ТОЛЬКО yummy fish, то Сид 
выживет, покажет, где спрятан плот, и останется 
жить на острове, где его можно будет навещать. А 
вот завербовать его к себе в команду не получит- 
ся. Но в любом случае немного спустя на пляже 
можно будет подобрать эспера Palidor. 


Нянька 

После того как вы нашли Сэбина (в городе Tzen), 
выходите на глобальную карту и идите в самую 
восточную точку континента. Здесь находится го- 
род Mobliz. Заходите в средний дом и спускайтесь 
в подвал, где к вам выйдет Терра (Тегга). Идти 
вместе с вами она откажется, так как решила забо- 
титься о детях. Закончить разговор не получится, 
так как появится босс. 
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Сначала против него выйдет Терра, но силы ока- 
жутся неравными, и ее унесут с поля боя. После 
этого настанет ваша очередь. Для победы над бос- 
сом будет достаточно Сэбину использовать Blitz, а 
Селес — его лечить. Как только у Phunbaba ста- 
нут подходить к концу жизненные силы, он убе- 
жит, оставив вам эспера Fenrir. 


Покиньте Mobliz, а некоторое время спустя вновь 
посетите этот город. В одном из домов найдите 
спуск в подвал, который спрятан за шкафом. Вы 
вновь увидите Терру и вновь будете биться с 
Phunbaba. Босс на этот раз погибнет безвозврат- 
но, а Терра отправится с вами. 


Потерявшийся ребенок 

Рекомендованный уровень развития персо- 
нажей - 36 

Для того чтобы найти Го (бац), необходимо сфор- 
мировать команду из трех героев. Если их будет 
четверо, то Го просто не появится. После отправ- 
ляйтесь к пещерам Banga (Veldt cave), которые 


SHBING Bight? 
lets go tell your father the 


находятся Ha восточном континенте. Войдите в пе- 
щеру и поговорите с бродягами, греющимися воз- 
ле костра. После выходите на глобальную карту и 
начинайте бродить по северо-восточной поляне. 
Рано или поздно вы повстречаете потерявшегося. 
На этот раз его не надо будет кормить мясом, так 
как он вас узнает и попросится в команду. Не по- 
думайте, что на этом все. У этого квеста имеется 
продолжение. Вернитесь на дирижабль и создайте 


Иллюстрация: Ева Соулу, арт-группа LAMP 


новую команду, в которую обязательно должны 
войти Го и Сэбин (Sabin). Теперь летите на севе- 
ро-запад и найдите там одиноко стоящий дом. В 
нем проживает отец Го... 


Поиски тени 

Призы: Striker, Rage-Ring 

Рекомендованный уровень развития персо- 
нажей — 37 

Практически сразу после возвращения Го в коман- 
ду можно найти Тень (Shadow). Но сделать это 
можно только в том случае, если при побеге с Па- 
рящего континента (Floating continent) вы дож- 
дались нашего храброго ниндзя. Если нет, то вме- 
сто Тени в пещерах вы встретите Релм (Вет). Ho 
будем считать, что Тень спасся вместе с вами, ите- 
перь его надо найти. Идите в пещеры Велда, где 
вас встретит Interceptor, собака Тени. Продви- 
гайтесь в глубь пещеры, пройдите мимо бродяг в 
верхнюю дверь. Обязательно обыскивайте все сун- 
дуки, встречающиеся на вашем пути. В одном из 
них найдется Striker. Дойдя до SAVE, сохраните 
игру и идите влево, где на полу лежит Тень. Вся 
команда, потеряв бдительность, бросится на по- 
мощь другу, и в этот момент появится босс. 


Достаточно сложный бой. И был бы он еще более 
сложным, если бы противники появились одновре- 
менно, но этого, к счастью, не будет. Боссы пред- 
станут перед вами поочередно, чем и подпишут 
себе смертный приговор. Если есть возможность 
применять магию огня, то смело делайте это, — 
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противнику будет очень плохо. Сиан 
должен использовать СВОЙ 
SwdTech, а Сэбин — колотить бос- 
са Blitz‘om. Если вы уже вернули в 
команду Го, то используйте RAGE. 
Эдгар может применить tools или 
простые физические атаки. Только 
обратите внимание, что второй 
«саблезуб» не боится магии огня — 
его лучше атаковать Тсе. В осталь- 
ном второй босс ничем не отличает- 
ся от своего предшественника. По 
завершении боя вам достанется 
Behemothsuit и Crustal Shid. 


Спасенного Тень перевезут в 
Thamasa, где ему и предстоит по- 
правлять здоровье. Поговорив с ним, 
отправляйтесь в гостиницу и ложи- 
тесь спать. С утра навестите спасен- 
ного и летите в Коллизей 
(Colleseum), сохранив перед этим 
игру. Если в Коллизее в качестве 
ставки использовать Striker, кото- 
рый вы обязательно должны были 
найти в пещерах, то в одном из боев 
против вас выйдет Тень. Достаточно 
его победить, и он вернется к вам в 
команду. 


Мод и Снежный человек 
Призы: Rune Edge, Moogle Charm, 
Elixir, Cursed Shield, Ragnarok, 
5000GP, Wall Ring, Hyper Wrist, Theif 
Knife, Sneak Ring 
Рекомендованный уровень раз- 
вития персонажей — 38 

Ура! Оказывается, маленького, пу- 
шистого и красивого мугла можно 
взять к себе в команду. Кроме того, 
его присутствие обязательно для за- 
воевания доверия Умаро (Umaro). 
Чтобы найти крылатого зверька, на- 
правьте свой дирижабль к Narche, 
первому городу игры, расположен- 
ному на севере. Можно, свернув 
сразу после входа налево, войти в 
пещеры через секретный проход. Но 
можно немного сократить путь, если 
пройти через Armor shop в сосед- 
ний дом и воспользоваться в нем 
черным ходом. Перейдя по мосту, 
заходите в пещеру и идите наверх, 
где необходимо найти лестницу, ве- 
дущую на нижний этаж. Пройдя че- 
рез лабиринт, вы окажетесь в де- 
ревне муглов, в которой остался 
только один Мог (Мод). Поговорите 
сним, и он согласится вступить в ко- 
манду. Пройдя налево, можно найти 
сундук, в котором дожидается счаст- 
ливца Ribbon. Вернитесь на дири- 
жабль, где возьмете в отряд Мога, и 
возвращайтесь в Narche. Пройдите 
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через весь город на север и заходи- 
те в пещеру. Знакомые места, не 
правда ли? Но сейчас здесь открыл- 
ся проход вправо, некогда завален- 
ный камнями. Через него выйдите 
на поверхность, перейдите по мосту 
и поднимайтесь наверх. Пройдя ко- 
роткую пещеру, поднимайтесь еще 
выше, В лабиринте скал, где когда- 
то нам пришлось защищать Бэннона 
от Кефки, летает дракон. Что это за 
зверь и что с ним можно сделать, 
прочитаете ниже. Пройдя дальше, 
сохраните игру и пройдите на об- 
рыв. Здесь уже заждался старый 
знакомый Tritoch. 


В этой битве можно использовать 
любую магию за исключением эле- 
ментарной. Также используйте Blitz, 
SwdTech, Tools и Dance. Количест- 
BO жизней у персонажей желательно 
держать выше 1000 НР, иначе босс, 
применив Ice 3, может уничтожить 
всю вашу команду одним ударом. До- 
полнительной проблемой может 
стать магия Вазр, с помощью кото- 
рой Tritoch лишает вас всех МР. Так 
что будьте осторожны. Вместо приза 
вы получите самого Tritoch. 


По завершении боя не спешите 
уходить с обрыва. Вместо этого по- 
дойдите к самому краю и смело 
прыгайте в бездну. Как ни странно, 
но этот трюк не стал для вас смер- 
тельным... От места приземления 
пройдите в средний проход. Взяв в 
левом сундуке X-Potion, попытай- 
тесь пройти вниз, но из этого ниче- 
го не выйдет, так как пол прова- 
лится под ногами. Пройдя по дере- 
BAHHOMY  настилу, — возьмите 
Gauntlent и идите на север. Най- 
дя два рычага, нажмите на пра- 
вый, что приведет в секретную пе- 
щеру. Осмотрите череп, насажен- 
ный на шест, За это вы станете об- 
ладателем нового эспера Terrato. 
Но ваша радость будет недолгой, 
так как появится чудовище. 


Проблем в битве против этого 
монстра быть не должно, если, 
конечно, вы не будете применять 
ледяную магию. Использование 
же Fire наоборот поощряется, 
впрочем, как и всех прочих ата- 
кующих средств. 


Кошмар наяву 

Призы: Remedy, Ice Shield, X-Potion, 
Flame Shield, Genji Glove, Beads, 
Ether, Elixir, Phoenix Down, Lump Of 
Metal 

Рекомендованный уровень раз- 
вития персонажей — 40 

Летите к Doom Castle, находящему- 
ся на восточном континенте. К этому 
моменту в команде обязательно дол- 
жен быть Сиан. Войдите в замок и 
найдите в левой его части спальню. 
На предложение отоспаться ответь- 
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ДЛЯ АБОНЕ 
г. МОСКВЫ 


MTC 


Pack Off! 

I'm not gonna mess with ya 
unless my brothers are here! 
See ya! 


те радостным «ДА»! Наутро проснутся только три 
члена вашей команды, а Сиан будет продолжать 
сладко храпеть. Зато прибегут Curley, Larry и Мое, 
горящие желанием заполучить душу Сиана, для че- 
го они и отправляются в его сон. 


Оказавшись в кошмарном сне Сиана, пройдите 
налево и выберите из трех дверей левую. За 
ней вы найдете одного из своих друзей, и те- 
перь уже вдвоем пройдите в единственную 
дверь справа. Поднимитесь по лестнице на- 
верх, войдите в дверь. Из двух дверей вы 
должны будете выбрать правую, которая скры- 
вает третьего участника команды. Выходите 
отсюда, пройдите вправо, где обнаружится 
очередная дверь. Вы окажетесь в зале, в сере- 
дине которого стоит очередная дверь. Подой- 
дите к ней и попытайтесь войти, тут вас и 
встретит тройка боссов. 


Несмотря на то что`у противников не так много 
энергии, бой будет жарким. Все осложняется огра- 
ничением на применение магии с вашей стороны. 
Larry, который в синей одежде, будет получать 
вред только от огня, a BOT Ice и Bolt его лечат. 
Мое (в золотом костюме) слаб против Fire и Ice, а 
Bolt опять же ему полезен. Одетый в красное 
Curly боится только льда и молнии, а огонь напро- 
тив обожает. Поэтому применяйте магию строго 
персонально и постарайтесь не ошибаться. Но луч- 
шим выходом будет применение физических атак. 
Также не забывайте о том, что Сийу может воскре- 
шать друзей, поэтому лучше избавиться прежде 
всего от него, За победу вы ничего не получите, за- 
то, пройдя в дверь, вы окажетесь Ha Ghost Train. 
Сохранив игру в левом вагоне, идите дальше. В 
следующем вагоне начнутся головоломки. Взяв в 
конце вагона из сундука Lump Of Metal, нажмите 
на ближайший рычаг, чтобы сундуки приняли вид: 


где о — открытый сундук, з — закрытый сундук. 

Положите Lump Of Metal в сундук между дивана- 
ми и возьмите Flame Shield. Теперь пройдите в 
начало вагона и дважды нажмите на рычаг, что от- 
кроет доступ к Genji Glove. Больше в этом вагоне 
нет ничего интересного, поэтому идем в следую- 
щий. Там вы увидите три рычага, от которых зави- 
сит расположение мебели. Для решения этой голо- 
воломки сделайте следующее. Нажмите на правый 
рычаг — отодвинется диван. Дойдите до левого, ко- 
торый отодвинет ящики. Снова нажав на правый 
рычаг, вы обеспечите доступ к среднему рычагу, 
разворачивающему нижний диван. Теперь нажми- 
те на правый, после на левый и пройдите через 


ОРМ Россия 


ТАКТЧКА 


нижний открывшийся проход в левую часть ваго- 
на. Перед вами вновь будет шесть сундуков, кото- 
рые надо открыть по той схеме, что вы видели ра- 
нее. После этого переключите рубильник на стене 
и проходите в образовавшийся проход. Сохраните 
игру в следующем вагоне и зайдите в кабину паро- 
воза. Вопреки ожиданиям здесь никого нет, поэто- 
му выходите из кабины, и... вы окажетесь в пеще- 
рах. В качестве средства передвижения вам доста- 


‚ нется MagiTech. Против врагов, которые населя- 


ют эти пещеры, лучше всего применять Bolt. Иди- 
те следом за Сианом через нижний проход. Попав 
в новую пещеру, тут же вернитесь назад и пройди- 
те к выходу по направлению часовой стрелки. Ес- 
ли все сделано правильно, в итоге вы окажетесь 
возле деревянного мостика. При попытке перейти 
по нему вы провалитесь вниз. Сознание к вам вер- 
нется уже в замке, где вам придется поговорить с 
усопшей женой Сиана. Она будет очень просить 
спасти Сиана. Хотя нас и уговаривать-то не надо — 
сами спешим на помощь. Сохраните игру, выходи- 
те из спальни и бегом в тронный зал, где и будет 
происходить процесс спасения. 


В самом начале сражения Wrexsoul исчезнет, ос- 
тавив двух заместителей, которых невозможно 
уничтожить. Для того чтобы вернуть главного зло- 
дея, вам придется пожертвовать двумя членами 
вашей команды, говоря другими словами, попросту 
убить их! Как только вы сделаете это, вернется 
Wrexsoul. Теперь можно оживить друзей и нава- 
лять старичку. Если он вновь растворится в возду- 
хе, придется повторно умерщвлять друзей, и так до 


His рат has reached с 
mass! Nothing can st 


полной победы. За победу получите POD 
BRACELET. В конце квеста вы получите мифичес- 
кий меч, позволяющий применять седьмой уровень 
SwdTech. Но это еще не все. Выбравшись из сна 
Сиана, посетите тронный зал и там возьмите эспе- 
pa Alexandr. Вот на этом все. 


Пещера Феникса 

Призы: Wing Edge, Ribbon, Dragon Horn, Ribbon 
Рекомендованный уровень развития персо- 
нажей — 39 

Как ни прискорбно, но это факт — команда не мо- 
жет обойтись без криминальных талантов Локки 
(Locke). Локки можно найти в пещере Феникса 
(Phoenix cave), которая находится в северной ча- 
сти южного континента. С высоты птичьего полета 
вы заметите гору в форме звезды, в центре кото- 
рой есть маленький клочок зеленой травки, на ко- 
торый необходимо приземлиться. Перед тем как вы 
войдете в пещеру, вам придется сформировать две 
команды. Состав первой команды (Т): Эдгар 
(Edgar), Сиан (Cyan), Мог и Гого (Gogo). Bo вто- 
рую команду (IT) можно включить Тень, Сэбина 
(Sabin), Страго (Strago) и Рельм (Relm). После 
этого вы должны координировать действия двух 
групп попеременно в следующем порядке. 


Т. Войдите в пещеру и встаньте на плиту. 

П. Войдите в пещеру, сверните в левый проход и 
подойдите к сундуку. При попытке открыть его вы 
провалитесь на уровень ниже, заполненный лавой, 
После приземления пройдите через нижний про- 
ход, нажмите на кнопку, и вы получите возмож- 
ность добраться до этого злосчастного сундука 
(Wing Edge). От сундука идите направо и под ши- 
пами найдите проход к плите, на которой придется 
постоять. 


I, Идите через левый проход и встаньте на плиту. 
П. Идите наверх, затем направо, где увидите 
SAVE. Сохранив игру, идите вниз — постоять на 
очередной плите, 


I, Пройдите налево через исчезнувшие шипы. Сун- 
дук, который там находится, осматривать не стоит, 
он все равно пустой, а лучше сразу спускайтесь 
вниз по лестнице. Вы вновь окажетесь на нижнем 
уровне. Нажмите на кнопку слева, что приведет к 
появлению дорожки из камней среди лавы. 

II. Спуститесь на нижний уровень через проход в 
левой части локации и, перепрыгнув через лаву по 
камням, нажмите на кнопку. 


I. Идите по открывшемуся проходу, свернув нале- 
во, спуститесь по лестнице, где вас ожидает оче- 
редная плита. 

П. Поднимайтесь наверх и займите свое место на 
плите, расположенной на островке, 


I. Миновав шипы, спускайтесь по лестнице вниз, 
Попрыгав по камням по ходу часовой стрелки, под- 
нимайтесь наверх. В новом помещении вы увидите 
рычажок, за который надо непременно дернуть. 
П. Сойдите с плиты. Сохраните игру и идите нале- 
во, где обнаружится еще одна плита. 


I. Нажав на плиту, вы откроете «дорожку» между 
камней. Если пройти в самый низ, то вы найдете 
сундук с Dragon Horn, охраняемый Red 
Огадоп’ом. А если пройти налево и встать на пли- 
ту, откроются два уступа. 

П. Спуститесь по лестнице, пройдите по альтерна- 
тивной «дорожке» и держите путь на нижний уро- 
вень, где уже успела остыть лава. Возьмите с цен- 
трального островка Ribbon, лежащий в сундучке, 
и поднимайтесь на уровень выше, воспользовав- 
шись лестницей слева. Здесь наконец-то произой- 
дет воссоединение группы. 


Т. Встаньте на правую кнопку, которая расположе- 
на ниже от той плиты, на которой вы только что 
Стояли. 
П. Встаньте на левую плиту. От этого откроется 
проход. 


Теперь ведите любую из команд в открывшийся 
проход, и вы найдете Локки. Посмотрев рекламный 
ролик эспера Phoenix, отправляйтесь в Narche. 


В legendary relic that can 
restore life... 
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Пройдите в Weapon shop, где вас уже заждался 
старик. Он может вам отдать эспер Ragnarok, ес- 
ли вы выберите «Leave it the stone Ragnarok». 
Именно при помощи этого эспера герои могут вы- 
учить магию Ultima. Но если вы скажете старику: 
«Make it the sword Ragnarok», вы получите са- 
мый мощный меч, который встречается в игре. Ha 
этом квест поисков Локки заканчивается. 


Призы: Moogle Suit, Relic Ring, 2000GP, Potion, 
Ether, Remedy 

Рекомендованный уровень развития персо- 
нажей — 38 

Независимо от того, спасли вы в пещерах Велда 
Тень или Рельм, вы должны лететь в Jidoor и 
пройти в огромный дом в конце города. При по- 
пытке подняться на второй этаж дома вас заста- 
вят прочитать дневник, который лежит на столе. 
После подойдите к лампе, висящей на стене воз- 
ле лестницы, и нажмите Ha (%), от чего погаснет 
свет. Далее следуйте к портрету женщины и ос- 
мотрите его (®). За ним обнаружится дверь и 
лестница. Спускайтесь вниз и пройдите в левую 
дверь, за которой лежит Moogle Suit. Вернитесь 
назад и идите в правую дверь. Поднявшись по 
лестнице, вы увидите три двери, позади которых 
спрятано Relic Ring. Проигнорируйте две двери 
справа, а войдите в левую дверь. Вы окажетесь в 
зале, под потолком которого висят сундуки с 
призами, за которые необходимо побороться. 
Выход из этого зала спрятан за средней карти- 
ной. В следующей комнате сохраните игру и иди- 
те в дальнюю дверь. 


Босс: Chadarnook (НР: 30000) 

Этот босс имеет две формы — темную и светлую. 
Светлая применяет магию Bolt, от которой хорошо 
защищает Thunder shid или Aegis shld. Как вы 
понимаете, электричество на него не действует. 
Темная форма применяет Phantasm, сходный по 
действию с ядом. Босс будет менять свои формы 
после потери каждых четырех-пяти тысяч НР. Если 
у вас есть Fire 3 или Ice 3, то применяйте их. Си- 
ан может использовать шестой уровень SwdTech, 
Сэбин — Pummel, а Эдгар — Drill. Приза за побе- 
ду вы не получите, но зато ваш отряд пополнится 
еще одни героем — Рельм. 


Призы: coral 
Рекомендованный уровень развития персо- 
нажей — 38 
Взяв в команду Рельм, отправляйтесь к Magic 


Tower. У ее основания бродит толпа фанати- | 
ков. Среди них окажется дед Рельм — Страго 


(Strago). Теперь сделайте так, чтобы у вас в ко- 
манде были Рельм и Страто, после чего летите 
на юго-восток карты, где будет город Thamasa. 
Здесь Страто встретит своего старого знакомо- 
го, который хворает в постели. После неудач- 


ных попыток вытащить его оттуда выходите на 
глобальную карту, перелетите на ближайший 
северный островок и входите в пещеру. В ней 
зона обзора будет сильно ограничена. Но это не 
страшно, так как в этой пещере особенно и не 
разгуляешься. От входа идите прямо и нажмите 
на кнопку. Вас телепортирует к волшебному 
сундуку, который не пустит вас дальше. Для 
продолжения пути вам придется скормить ему 
22 коралла (coral), спрятанные в этой пещере. 
А чтобы их отыскать, надо ходить по пещере, 
открывать сундуки и постоянно перемещаться в 
различные ее части, используя кнопки-телепор- 
таторы. После того как вы соберете требуемое 
количество кораллов и скормите их сундуку, он 
откроет вам дорогу к боссу. 


Боссы: Hidon (НР: 25000) 
и Hidonite x4 (НР: 3000 у каждого) 


EDGAR 23 
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При сражении с этим боссом желательно ис- 
пользовать броню Chocobo Suit или Cursed 
Shid, Relict Amulet или Fairy Ring, которые 
помогут избежать нежелательного статуса от- 
равления. Переходим к битве. Сначала можно 
избавиться от всех Hidonite, а затем принять- 
ся и за здоровяка. Их устранение даже физиче- 
скими атаками не займет много времени. Но 
есть один момент. Босс может применить 
GrandTrain, которая снимет у вашей команды 
1000 НР. Присутствующий при этом Страго вы- 
учит эту атаку. Если босс не использовал атаку, 
то посетите пещеру еще раз, вновь деритесь с 
боссом. Может, вам повезет на этот раз. 


Призы: Него Ring, Thunder Shield, Zyphyr Cape, 
Tack Star, Ether, Magical Brush, Red Jacket, Genji 
Armor, Fake Mustache 

Рекомендованный уровень развития персо- 
нажей — 38 

Направьте дирижабль на северо-запад карты и 
приземлитесь на островок, который там распо- 
ложен. Вам необходимо бегать по острову (луч- 
ше в лесу) и нарываться на врагов. Основная за- 


| дача - дождаться ZoneEater, который прогло- 


тит всю вашу команду, после чего она окажется 
в маленькой подземной пещерке. Наверху — вы- 
ход на поверхность, внизу — спуск еще ниже. 
Спускайтесь и сворачивайте налево. Здесь по 
деревянным помостам бегают шахтеры. Если вы 
столкнетесь с ними, то полетите с помоста вниз 
к Ether и Red Jacket. Вернувшись к помостам, 
перебирайтесь на другую сторону, прихватив по 
дороге Genji Armor, Magical Brush и Fake 
Mustache. Пройдя дальше, сохраните игру, а в 
следующей комнате, избегая опускающегося по- 
толка, возьмите Zyphyr Cape, Hero Ring и 
Tack Star. Если вы воспользуетесь нижним про- 
ходом, то окажетесь в комнате с Thunder 
Shield и дверью к Gogo. 
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Полномочия включают: 

-право на совершение РФ 
любых процессуальных дейст- 
вий по охране авторских прав 
-право на проведение 
расследований и экспертизу в 
любых судебных учреждениях 
-полномочия на ответственное 
хранение и уничтожение 
конфискованной контрафакт- 
ной продукции в РФ. 


Магическая башня 

Призы: Safety Bit, Gem Box, Air Anchor, Stunner, 
Genji Shield, Force Armor 

Рекомендованный уровень развития персо- 
нажей — 40 

Эту башню вы должны были заметить в самом нача- 
ле второй части игры. Она находится практически в 
центре южного континента, На самом ее верху нахо- 
дится очень ценный артефакт, который охраняют 
толпы фанатиков. Отсюда происходит второе назва- 
ние башни — Fanatics Tower. Прежде чем вы под- 
ниметесь на самый верх, придется пройти более со- 
рока этажей, постоянно отбиваясь от назойливых 
врагов. Но больший подвох скрывается в невозмож- 
ности применения физических атак, Из-за этого во 
время боя вам будут доступны всего два пункта 60- 
евого меню — Magic и Item. Не забудьте, что 
Magic обеспечивает доступ не только к заклинани- 
ям, но и к эсперам, Очень и очень полезно выучить 
к этому времени Ultima, иначе крышка. Взбираясь 
наверх, не забывайте осматривать комнатки, где 
ждут вашего появления призы. На середине пути в 
одной из таких комнат вы встретите Белого дракона 
(White Dragon), который охраняет сундук. Незави- 
симо от того, убили вы его или нет, на самом верху 
башни придется познакомиться с боссом. 


Босс; MagiMaster (НР: 50000) 

Хорошо экипировать героев Wall ring и другими 
гейс’ами, обеспечивающими защиту от стихийной 
магии, Но это только полумеры, так как противосто- 
яние будет длиться очень долго. Но если у вас есть 
Ultima, то бой не отнимет много сил и времени. 
Единственное, чего стоит бояться, так это финаль- 
ной атаки босса, которая может снять вплоть до 
5500 НР. Поэтому не зевайте, Призом за эту нелег- 
кую победу является GEM BOX. Сей редкий арте- 
факт позволяет кастовать два магических заклина- 
ния подряд. 


Жизнь и смерть драконов 

Рекомендованный уровень развития персо- 
нажей — 60 и выше 

Периодически на вашем пути будут встречаться 
драконы, Они отличаются от всех прочих врагов, 
так как очень живучи и обладают изрядной силой. 
Всего в мире существует восемь драконов, боль- 
шинство из которых относится к определенной сти- 
хии, что создает дополнительные проблемы во 
время боя. Этот квест лучше всего проходить в по- 
следнюю очередь, имея хорошо прокачанных пер- 
сонажей, большинство эсперов и магию Ultima. 
Для этого «крестового» похода рискну порекомен- 
довать Сэбина, Эдгара, Тень и Сиана. Они отлича- 
ются мощными физическими атаками и возможно- 
стью применять магию, что в совокупности делает 
их практически непобедимыми. Но в любом случае 
у каждого противника придется искать слабые ме- 
ста и к каждому из них подбирать тактику. 


Первого дракона можно встретить во время поис- 
ков Сиана в горах возле города Zozo. В одной из 
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пещер на самом видном месте в пол вмурована 
кнопка. Перед тем как на нее нажимать, экипируй- 
те Thunder shid, Wall ring, чего вполне должно 
хватить для защиты. 


Босс: Storm Dragon (HP: 42000) 

Из имени дракона понятно, что Ha него ни в коем 
случае нельзя кастовать магию Bolt, так как она бу- 
дет восстанавливать ему здоровье. Лучше всего 
применять физические атаки и не элементарную ма- 
гию, например, Ultima и Meteor. Очень хорошо бы- 
ло бы использовать атаку Эдгара — Drill, нанося- 
щую урон до 8000 НР. Но самое главное, не забы- 
вайте лечиться @ехи“ами. Приз — Force Armor. 


За головой следующего дракона отправляйтесь в 
Figaro Castle (он должен находиться в западной 
части северного континента) и попросите инженера 
привести замок в Figaro desert. Но во время пути 
произойдут непредвиденные осложнения, и замок 
«застрянет» в пещерах. Откажитесь от дальнейше- 
го поиска пути и выходите из замка. Именно в этих 
пещерах вас и будет ждать очередной дракон. 


Босс: Water Dragon (НР: 26900) 

Не самый мощный противник, так как имеет сла- 
бость сразу к двум стихиям — Fire и Bolt. Приме- 
няйте эту магию вместе с физическими атаками, и 
победа будет за вами. Экипируйте Сэбина Flare 
knuckle, а остальным участникам битвы подойдет 
Flare sword. В качестве защиты можно рекомен- 
довать только Wall ring. Следите за энергией каж- 
дого персонажа: она не должна опускаться ниже 
700 НР, иначе дракон легко расправится с вами. 
Это несправедливо, но за победу вам ничего не да- 
дут. Выбирайтесь из пещер и летите к Magic 
tower, которая уже должна быть вам знакома. Как 
уже было сказано, на полпути вверх вы повстреча- 
ете дракона, 


Босс: White Dragon (HP: 18500) 

Даже несмотря на отсутствие физических атак, 
дракона можно считать самым слабым из восьмер- 
ки. Боится любой магии и большинства эсперов. 
Так как дракон будет отбиваться от вас, не забы- 
вайте постоянно лечиться. За победу получите 
Rearl lance. 


Следующий дракон страдает большой тягой к ис- 
кусству, из-за чего оккупировал Opera’s House, 
расположенный на юго-западе мировой карты. В 
опере пройдите по левой лестнице и поговорите с 
импресарио. Он попросит вас о помощи, в которой 
отказывать нельзя. Обойдите сцену с правой сто- 
роны и нажмите на второй справа рычаг. 


Босс: Dirt Dragon (НР: 28500) 

Дракон будет применять атаки, OT которых не спа- 
сет даже Wall Ring. Но выход Есть: экипируйте 
Cherub Down, обеспечивающий хозяина статусом 
Float, и вы избежите ущерба от большинства атак 
дракона. Ущерб же от его когтей (не более 700 
НР) легко восстановить Elexir’om. Атаковать дра- 
кона можно всеми доступными средствами, но, как 
всегда, физические атаки будут вне конкуренции. 
После победы вы получите не только благодар- 
ность от импресарио, но и Magus Rod. Очередно- 
го дракона будет найти сложнее, так как он укрыл- 
ся в труднодоступной пещере. Берите дирижабль и 
начинайте прочесывать центральную часть миро- 
вой карты. С высоты птичьего полета вы заметите 
гору в форме звезды, в центре которой маленький 
клочок зеленой травки, на который необходимо 
приземлиться. Войдите в пещеру — в ней и скры- 
вается Red Dragon. 


Bocc: Red Dragon (HP: 30000) 

Перед боем с драконом наденьте Flare shid и обя- 
зательно снимите все оружие, которое дополняет 
простую атаку огненной (например, Flare knuck- 
le). Лучшими атакующими средствами будут Ice 3 
и эспер Shiva. Если закончатся MP, то переходите 
на физические атаки. Излюбленной атакой драко- 
на является Fire 3, но если вы экипируете героев 
Wall ring, то и эту проблему можно считать устра- 
ненной. Приз — Strato. 


Последний из стихийных драконов решил пере- 
ждать заварушку в известном вам Narche. Войдя в 
город, пройдите на север, где среди скал и найде- 
те дракончика, 


Босс: Тсе Огадоп (НР: 24400) 

Обязательно экипируйте героям Wall ring и Ice 
shld, что избавит от лишних проблем, He исполь- 
зуйте магию Тсе, так как дракончику от нее будет 
только хорошо. А вот Fire 3 и Ultima будут причи- 
нять ощутимый вред здоровью. Если он умудрится 


заморозить кого-то из героев, то для разморозки 
используйте огненную магию. В остальном ничего 


сложного в нем нет. После своей кончины дракоша 
оставит Force Shield. 


Двух последних драконов можно встретить по пути 
к последнему боссу в Kefka’s Tower. 


Босс: Gold Dragon (НР: 32400) 

Защитой от этого босса служат Thunder shid и 
Wall ring. Ни в коем случае не применяйте 
GigaVolt, Bolt 3, Bolt 2 или Thunder Sword — 
ими вы восстановите дракону здоровье, Зато хоро- 
шо действует любая другая магия. Приз за побе- 
ду — Crystal Orb. 


Босс: Skull Dragon (НР: 32800) 

Достаточно сложный бой. В поединке с этим драко- 
ном можно применять любую магию, но лучше все- 
го себя зарекомендовала Fire 3 и Bolt 3. Из защи- 
ты неплохо воспользоваться Paladin Shid. В на- 
граду за победу в этом тяжелом бою вам достанет- 
ся Muscle Belt. Ho это He все. Вы не забыли, что 
это последний из восьми драконов, павших от ва- 
ших мечей и магических заклинаний? Правильно, 
очередной квест подошел к концу. Поздравляю! Вы 
сделали это и получаете в награду последнего эс- 
пера Crusader, который является носителем 
сверхмощной магии Merton, превосходящей даже 
Ultima. Это настоящая сила. 


Дополнительные бонусы 

После переиздания FFVI на PSX в ней появился 
раздел BONUS, который вы можете видеть в глав- 
ном меню игры, но изначально он не доступен. Он 
хранит в себе арт-галерею с рисунками монстров, 
локаций и так далее. Эта «сокровищница» будет 
открываться постепенно, в зависимости от того, 
насколько далеко вы прошли игру, много ли зава- 
лили боссов и какие прошли квесты. 
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Играть за марсианина 
Наберите в главном меню: 


>, 4 >, a, Vv, 4 >, ~ 
(2 раза). 


Марсианские трассы 
Поставьте игру на паузу и 
нажмите: 4 (2 раза), > 

(2 раза), 4 (2 раза), » 

(2 раза), w, 4, >. 


Широкоформатный 
режим 

Поставьте игру на паузу и 
нажмите: 4 (3 раза), > 

(3 раза), a (3 раза), w 
(3 раза), 4 (3 раза), > 

(3 раза). 


Дополнительные гонщики 
Чтобы открыть всех 
гонщиков, нужно выиграть 
все гонки (приехать на 
первом месте). 


Открыть Anakin 

(из Episode I) 

На каждой из трасс вы должны 
установить рекорд круга. 


Открыть Darth Maul 
Наберите наибольшее 
количество КО-очков на всех 
трассах. 


Открыть Darth Vader 
Откройте юного Anakin, Watto 
и Darth Maul, a затем 
победите одним из них в 
Tournament. 


OTKpbiTb Sebulba 

(из Episode I) 

Завоюйте первые места BO 
всех трех турнирах, играя за 
Sebulba. 


Открыть Watto 
Установите три быстрейших 
времени на круге на всех 
трассах. 


Арт-галереи 

Победив во всех трех 
турнирах, вы получите доступ 
ко всем галереям. 


Ремонт без потери 
скорости 
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Зажмите @ + G для 
осуществления ремонта без 
потери скорости. 


Cheat Mode 

Введите “PNYRCADE” в 
качестве кода, для того, 
чтобы открыть ВСЕ. 


Неуязвимость 
Введите “QUENTIN” в 
качестве кода. 


2-95 Headhunter 
Введите “HEADHUNT” в 
качестве кода для того, 
чтобы получить доступ к 
кораблю 7-95 Headhunter. 


Убрать приборную доску 
Введите “NOHUD” в качестве 
кода. 


Альтернативные 
положения камеры 
Введите “DIRECTOR” в 
качестве кода. Нажимайте 
Select и В1 для управления 
позицией камеры. 


Перепутанное управление 
Введите “JARJAR” в качестве 
кода. 


Картинки саймона 
Введите “SIMON” в качестве 
кода. 


Сообщение от 
разработчиков 

Введите “MAGGIE” в качестве 
кода. 


Улучшенный Freefall 
Заработайте золотую медаль 
В Act 3, Mission 1 и корабль 
вам будет доступен. 


Улучшенный Havoc 
Заработайте золотую медаль 
B Act 3, Mission 3 и корабль 
вам будет доступен. 


Улучшенный 

Jedi Starfighter 
Заработайте золотую медаль 
В Act 2, Mission 4 и корабль 
вам будет доступен. 


Улучшенный Zoomer ship 
Заработайте золотую медаль 


В Act 2, Mission 3 и корабль 
вам будет доступен. 


Republic Gunship 
Заработайте золотую медаль 
В Act 3, Mission 5 и корабль 
вам будет доступен. 


Sabaoth Fighter 
Заработайте золотую медаль 
В Act 2, Mission 5 и корабль 
вам будет доступен. 


TIE Fighter 

Заработайте золотую медаль 
B Act 1, Mission 4 и корабль 
вам будет доступен. 


X-Wing 

Заработайте золотую медаль 
В Act 1, Mission 3 и корабль 
вам будет доступен. 


Slave 1 

Заработайте золотые медали 
во всех миссиях и корабль 
вам будет доступен. 


Дополнительные 
задания 


Mission 1: Уничтожьте 
шпионский корабль. 
Mission 2: Позвольте 
кораблю противника 
приземлиться на пляже. 
Mission 3: Уничтожьте все 
корабли в ангаре. 

Mission 4: Уничтожьте все 
Tractor Beam Towers. 
Mission 5: Уничтожьте всех 
врагов. 

Mission 6: Завершите 
миссию за время, не 
превышающее 9 минут. 
Mission 7: Уничтожьте все 
Trade Federation Freighters. 
Mission 8: Уничтожьте все 
Landers и Super Freighters. 
Mission 9: He позвольте Hex 
Deployers спастись. 

Mission 10: Вы не должны 
потерять ни одного из ваших 
товарищей. 

Mission 11: Уничтожьте все 
Trade Federation Landers. 
Mission 12: Уничтожьте все 
Turrets. 

Mission 13: Уничтожьте все 
Bunkers. 

Mission 14: Bce Mere 
Transports должны остаться 
целы. 

Mission 15: Все Mere Cruisers 
должны остаться целы. 


Дополнительные зада- 
ния для MHOrononb30- 
вательского режима 


Mission 1: Выполните 
миссию за время, не 
превышающее 4 минуты. 
Mission 2: Уничтожьте все 
Trade Federation Carriers. 
Mission 3: Уничтожьте все 
двери. 

Mission 4: Уничтожьте все 
доки Trade Federation Sub. 
Mission 5: Защитите все 
здания. 

Mission 6: Уничтожьте все 
контейнеры. 

Mission 7: Уничтожьте все 
корабли Sabaoth. 

Mission 8: Уничтожьте все 
защитные здания. 

Mission 9: Не позвольте Drop 
Ships приземлиться. 

Misson 10: Уничтожьте 
“Reavers”, 

Mission 11: Уничтожьте все 
группы Missile Frigate. 
Mission 12: Уничтожьте 
Cruiser, не используя 
орбитальную пушку. 
Mission 13: Все клоны 
ДОЛЖНЫ ВЫЖИТЬ. 

Mission 14: У Toth не должно 
остаться щитов. 

Mission 15: Уничтожьте все 
башни Ha Destroyers и 
Flagships. 


Выбор уровня 

Вводить на экране опций. 
Установите Vibration на 
единичку, a Sound Effects и 
Music Ha ноль. Затем 
зажмите M+ M+@a+iw 
+ @ + @. Если вы все 
сделали правильно, в 
середине экрана появится 
надпись Spooky Cat. 


Дополнительные 
вертолеты и новый 
уровень сложности 
Пройдите игру на Hard для 
того, чтобы открыть допол- 
нительный вертолет и уро- 
вень сложности Maniac. 
Пройдите игру на Maniac и 
тогда откроется еще один 
вертолет, который можно ис- 
пользовать на любом уровне 
сложности. 
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Обычно наш журнал мало уделяет внимания тому, что происходит в кинотеатрах, но пропустить 
такое событие мы просто не могли. Тем более что его виновники имеют самое непосредственное 
отношение к видеоиграм. Дело в том, что буквально в течение одного месяца (с конца апреля по 
середину мая) на широких экранах совершенно внезапно для нас появилось сразу несколько 
фильмов, увидеть которые хоть раз вы просто обязаны. А чтобы немного подтолкнуть вас, мы и 
решили сделать этот спецматериал. Итак, встречайте: "Парад Кинопремьер”! 


Игры и кино 
Подборка фильмов дале- 
ко не случайна. Дело в 
том, что каждый из них 
имел, имеет или только 
собирается заиметь 
свою игровую инкарна- 
цию. «Царь скорпионов» 
уже успел обрадовать 
владельцев GBA в фев- 
рале этого года аркадкой 
The Scorpion King: Sword 
of Osiris. Очевидно, его 
скачок на “старшие” 
платформы напрямую 
зависит от коммерческо- 
го успеха фильма. 0 
«Блэйд И» мы пока ни- 
чего сказать не можем, 
однако фильм является 
идеальной базой для со- 
здания интерактивного 
варианта. Да и появле- 
ние одноименной игры 
(пусть и не очень хоро- 
шей) по предыдущему 
фильму дает нам шанс 
надеяться на лучшее. Ну 
с Человеком-пауком все 
ясно. Игры с его именем 
вышли (в США) еще до 
премьеры фильма почти 
на все платформы. Да и 
co Star Wars недомолвок 
тоже нет. Каждая серия 
эпопеи буквально обрас- 
тает целым ворохом игр 
разного качества и жан- 
ров. Пока их только две 
(см, обзоры), но на ко- 
нец этого года уже заяв- 
лен релиз Star Wars: 
Bounty Hunter. Вот с МТВ 
все более туманно. Но- 
вая игра уже анонсиро- 
вана (MIB 2: Alien 
Escape), HO ее связь CO 
второй частью фильма 
остается под большим 
сомнением. 


Царь скорпионов 
(The Scorpion King) 


И Производство: США 

И Год выпуска: 2002 

Ш Дата выхода на экраны страны: 
19 апреля 2002 года 

Ш Студия: Universal Pictures 

Ш Жанр: приключенческий боевик 

Ш Режиссер: Чак Рассел 

Ш Автор сценария: Стивен Зоммерс, 
Уилл Осборн, Дэвид Хэйтер 

Ш Продюсер: Шон Дэниел, Джеймс 
Джекс, Стивен Зоммерс, Кевин Мишер 

№ В ролях: Рок, Келли Ю, Стивен Брэнд, 
Грэнт Хеслов, Майкл Кларк Данкан 

Ш Официальный сайт: 
http://www.the-scorpion-king.com 


Звезда реслинга, знаменитой американ- 
ской “борьбы без правил”, великолепный 
Рок, похоже, всерьез решил обосноваться 
на широком экране, причем у него для 
этого имеются все шансы. По крайней ме- 
ре, так считает большинство людей, рабо- 
тавших с ним на съемках. Один из продю- 
серов первой картины с его участием 


WARRIOR LEG ND. KING. 


me SCORPIO НС 


(“Мумия возвращается”) Шон Дэниел так 
описывает достоинства актера: “Рок - 


прямой наследник целой плеяды героев 
приключенческих кинокартин. У него есть 
все необходимое: умение естественно 
держаться перед камерой, впечатляющая 
внешность и дьявольское чувство юмо- 
ра”. Еще до окончания съемок второй ча- 
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В"Царе Скорпионов" Рок практически не демонстрирует рестлерских 
приемчиков. Нет слов, чтобы выразить наше разочарование. 


сти «Мумии» Universal Pictures предложи- 
ла восходящей звезде сняться в новой 
ленте, повествующей о жизни царя скор- 
пионов! 0 ней и пойдет сейчас речь. 
Первые упоминания о картине появились 
довольно давно, когда счастливые обла- 
датели 0\/0-версии фильма “Мумия воз- 
вращается” (Mummy Returns) обнаружили 
среди прочих бонусов великолепный 
трейлер к новому фильму. Для осени про- 
шлого года это была настоящая сенсация, 
тем более что начало второй части «Му- 
мии» было более чем интригующим: пора- 
жение армий могучего полководца, клят- 
ва верности Анубису, орды песоголовых 
воинов, горящие города... 

Однако “Царь скорпионов” переносит нас 
в более ранний период, когда герой Рока 
еще и не помышлял ни о каких царствах, а 
был простым наемным убийцей. Хотя нет, 
не простым. Матеус (именно так звали че- 
ловека, которому было суждено стать ца- 
рем скорпионов) являлся одним из по- 
следних представителей аккадийцев, не- 
когда знаменитого клана наемников, мас- 
терски владевших всеми видами оружия. 
По сюжету фильма, 5000 лет назад некий 
полководец Мемнон решил стать едино- 
властным правителем великой пустыни и 
начал действовать так активно, а главное, 
удачно, что вскоре непокоренными оста- 
лись лишь несколько разрозненных пле- 
мен. Оказалось, что многочисленными по- 
бедами злодей обязан таинственному 
пророку, который и направляет его ар- 


мии. И чтобы остановить вторжение, сво- 
бодные племена нанимают отряд акка- 
дийцев (среди которых был и Матеус) с 
целью уничтожить ненавистного пророка. 
Далее события разворачиваются с молни- 
еносной быстротой: предательство, заса- 
да в лагере Мемнона, плен и чудесное ос- 
вобождение... А главное, пророком ока- 
зывается женщина, и великий воин не на- 
ходит в себе силы ее убить... 

В принципе, задумка фильма очень не- 
плоха, но для поклонников обеих «Му- 
мий» этого будет явно недостаточно. Да, 
в фильме много прекрасно поставлен- 
ных боевых сцен, неплохо проработаны 
костюмы и декорации, присутствует мас- 
са трюков и головокружительных прыж- 
ков, не забыт и свойственный ориги- 
нальным лентам юмор, есть даже стан- 
дартный геройский набор: воин, девуш- 
каи вор:). Вот только связи между  Lla- 
рем скорпионов” и началом “Мумия воз- 
вращается” нет вообще. Что подвигло 
воина, жившего по принципу “живи сво- 
бодным... и умри достойно”, лично 
уничтожившего тиранию Мемнона, само- 
му пойти его путем, остается загадкой. И 
мои суждения прекрасно подтверждают 
весьма скромные сборы “Царя скорпио- 
нов” в американском прокате. При бюд- 
жете в 60 млн. долларов за три с неболь- 
шим недели фильм сумел набрать всего 
80, и это при всей многочисленной ар- 
мии фанатов “спортивных” достижений 
главного героя. 
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Блэйд Il 
(Blade Il) 


И Производство: США 
И Год выпуска: 2002 
№ Дата выхода на экраны страны: 
2 мая 2002 года 
Ш Студия: Warner Bros., New Line Cinema 
Ш Жанр: триллер, боевик 
И Режиссер: Гильермо дель Торо 
Ш Автор сценария: Дейвид Гойер 
№ Продюсер: Питер Франкфурт, Патрик Палмер 
В ролях: Уэсли Снайпс, Крис Кристоффер- 
сон, Норман Ридус 
Ш Официальный сайт: http://www.blade2.com/ 


Немного огорчившись небольшими сборами в 
кинопрокате оригинального фильма, которые в 
США составили немногим более 70 млн. долла- 
ров, но не потеряв оптимизма, компания New 
Line Cinema все же взялась за производство 
Blade IT. При этом было принято решение немно- 
го изменить руководящий состав: сменив Стиве- 
на Норрингтона, место режиссера занял Гильер- 
мо дель Торо (нашему зрителю известный по 
фильму «Мутанты»). А вот сценариста оставили 
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старого. Уже работая над первой частью карти- 
ны, Дэвид С. Гойер заложил основу для еще двух 
ее продолжений. Однако весьма оригинальная 
идея, впоследствии реализованная в фильме, ро- 
дилась далеко не сразу. 

Но для начала немного предыстории, основу ко- 
торой положили знаменитые марвеловские ко- 
миксы. Как вы помните, главный герой фильма 
был рожден женщиной, укушенной вампиром, 
когда он еще находился в утробе. В результате 
Блэйд (такое странное имя он получил) приоб- 
рел все сильные стороны кровососов (невероят- 
ную скорость, силу, выносливость и долголетие), 
а всё их слабости обошли его стороной (OH не 
боится солнечного света, чеснока и прочего). 
Точнее, все, кроме одной - жажды крови. Ho ис 
этой проблемой Блэйд вполне успешно справля- 
ется при помощи специальной вакцины... И все 
свои достоинства он использует для одной цели 
- уничтожения вампирского рода на Земле, при- 
чем не из любви к человечеству, а из банального 
чувства мести за мать, за свою исковерканную 
жизнь. Несмотря на, казалось бы, равные силы, 
как и положено в комиксах, Блэйд буквально шу- 
тя крошит вампиров, и лишь единицы могут ока- 
зать ему хоть какое-то сопротивление. 

Но тут на сцену выходит гений Дэвида С. Гойера, 
придумавший для нашего героя новое испыта- 
ние. По мановению его пера на свет появилась 
новая раса вампиров-мутантов, которые получи- 
ли имя Жнецы (reapers). Это настоящие сверх- 
вампиры, коим уже не страшны блэйдовские 
штучки вроде чесночной эссенции, серебра (а 
кто сказал, что вампиры вообще боятся серебра) 
и даже той сыворотки из первой части, взрывав- 
шей вампиров изнутри. Мало того, они испыты- 
вают настоящую наркоманскую ломку, если не 
попьют свежей крови, причем они неразборчивы 
в выборе жертвы. Человек ли, вампир ли - для 
Жнецов все едино. Но и это еще не все: каждый 
укушенный ими сам вскоре превращается в хо- 
дячий кошмар. 

И тут случается неожиданное. Перед угрозой но- 
вой напасти верховный вампир Праги (я совсем 
забыл вам сказать, что действие фильма перено- 
сит нас в восточную Европу) лорд Дамаскинос 
предлагает Блэйду перемирие и в знак доверия 
ставит его во главу группы вампирского спецна- 
за, которая, кстати, была создана специально для 
нейтрализации Блэйда. Сперва Блэйд сомнева- 
ется (помните: ведь враг моего врага - мой друг), 
но, увидев Жнеца в действии, он понимает, кто 
его настоящий враг... 

А дальше все так же, как в прошлом фильме, 
только еще быстрее, еще жестче, еще красочней. 
Особенно создатели фильма гордятся “паря- 
щей” камерой, которая благодаря компьютер- 
ным эффектам теперь буквально преследует 
Блэйда во время всех его поистине захватываю- 
щих трюков. А внешность Жнецов - вообще осо- 
бый разговор, только за одну концепцию сверх- 


Дизайн персонажей "Блейда |!" порой 
вызывает восторг. Но всю сюжетную 
галиматью он компенсировать не может 


вампира нужно было выдавать премию. Правда, 
если вы любите сюжетно продуманные фильмы, 
а не пришли просто полюбоваться молниенос- 
ным блеском меча, то “Блэйд II” не для вас. По- 
скольку первые “почему” моментально разрушат 
непрерывный экшен, буквально рвущийся с эк- 
рана. Ведь главный ответ на все вопросы прост: 
“Так написано в сценарии”. Но я все равно не 
могу простить господину Гильермо дель Торо 
(так воспеваемому многими профессиональны- 
ми изданиями) чешских вампиров, почему-то 
расслабляющихся под нашу «Калинку», свето- 
вой поток, способный огибать стены и суперко- 
стюмы вампирского спецназа, спасавшие их от 
ультрафиолета, но забытые уже на 15-ой минуте 
фильма. ОК, согласен, для фильма по комиксам 
Блэйд невероятно хорош, тогда скажите, почему 
в столь почитающей эту бумажную продукцию 
Америке сиквел лишь немного опередил своего 
предшественника, еле-еле собрав 80 млн. дол- 
ларов (и это при бюджете в $55 млн.)? 


Человек-паук 
(Spider-Man) 


И Производство: США 

И Год выпуска: 2002 

Ш Дата выхода на экраны страны: 
1 мая 2002 года 

И Студия: Columbia Tristar 

И Жанр: фантастика, приключения 

Ш Режиссер: Сэм Рэйми 

И Автор сценария: Дэвид Коепп 

№ Продюсер: Ян Брайс, Лаура Зискин 

WB ролях: Тоби Магуайр, Кирстен Данст, Уил- 
лем Дефо, Джеймс Франко, Дж. К. Симмонс 

№ Официальный сайт: 


http://www.spe.sony.com/movies/spiderman 


Кто бы мог подумать, что глазастому борцу с 
преступностью в красно-синем трико со знаком 
паука на груди в этом году стукнет 40 лет! А 
именно столько времени прошло с момента вы- 
хода в свет первого комикса о приключениях 
обычного паренька Питера Паркера, которого 
укус паука-мутанта наделил невероятными спо- 


Удивительно, но ЗеленыйГоблин 
оказался достойным экранным негодяем. 


собностями. Несмотря на свой преклонный 
возраст, до недавнего времени Человек-паук 
существовал лишь на бумаге, да в мультсериа- 
ле, поскольку его полноценный переход на ши- 
рокий экран был просто невозможен техничес- 
ки. Но активное внедрение в кинематограф 
компьютерной графики позволило создать не- 
возможное. 

По-своему интересен выбор режиссера для эк- 
ранизации Человека-паука, коим стал Сэм Рей- 
ми. В нашей стране он больше известен по од- 
ной из самых непредсказуемых трилогий среди 
фильмов ужасов - «Зловещие мертвецы» (Evil 
Dead I-III). Однако он с детства был ярым по- 
клонником “липкого” супергероя и не раз заяв- 
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NAN, что, создавая образ Человека-паука, чув- 
ствует огромную ответственность перед всеми 
фанатами сериала. Но продюсер Лора Зискин 
считает этот выбор чрезвычайно удачным: “У 
Рейми потрясающий талант складывать отдель- 
ные эпизоды в одно захватывающее динамиче- 
ское действо. Он обладает невероятным уме- 
нием находить связь с ребенком внутри себя... 
это просто чудо”. Отдельных слов заслуживает 
и актерский состав. Согласитесь, сыграть роль 
знаменитого Человека-паука - честь ничуть не 
меньшая, чем стать, скажем, тем же Анакином 
Скайуокером и жениться на королеве Амида- 
ле:). Конечно же, получить главную роль меч- 
тали многие актеры, но удача улыбнулась мало- 
известному Тоби Магуайеру, очень похожему 
на повзрослевшего Гарри Поттера. Но именно 
такой образ наивного, вечно опаздывающего 
замухрышки-студента, даже и не мечтавшего о 
борьбе со злом, наиболее подходит для начи- 
нающего супергероя. Кирстен Данст тоже не- 
спроста попала на роль Мери Джейн. Говорит 
Cem Рейми: «Нам хотелось, чтобы пара вызыва- 
ла симпатию у зрителей, и когда я увидел, как 
Кирстен и Тоби общаются на съемочной пло- 
щадке, я понял: эти двое - то, что нам нужно». 
В сюжетном плане фильм вполне прост, как и ко- 
микс, по которому он создавался. Как мы уже го- 
ворили, тощего, забитого студента на ШКОЛЬНОЙ 
экскурсии кусает сбежавший из лаборатории па- 
ук-мутант (кстати, паук был живой, но для учас- 
тия в съемках его пришлось загримировать...), и 
тот начинает преображаться. Его мышцы увели- 
чились во много раз, он стал обходиться без оч- 
KOB, а на запястьях образовались странные желе- 
зы, которые сыграли с ним злую шутку уже при 
первом посещении столовой. Однако на путь 
борьбы с преступностью он встал не сразу. Для 
начала он решил завладеть расположением Мери 
Джейн, которую любил с детства. Но вышло так, 
что преднамеренно отпущенный им преступник 
убивает его дядю Бена, тем самым подписав при- 
говор для всего преступного мира. Поскольку те- 
перь Питер Паркер своей главной задачей счита- 
ет борьбу с преступностью. Поучительным лейт- 
мотивом через весь фильм проходит последняя 
фраза дяди Питера: «Чем больше сила, тем боль- 
ше ответственность», которой и старается при- 
держиваться весь фильм наш супергерой. 

Но, наверное, все ждали от «Человека-паука» не 
сюжетных изысков, а сногсшибательных спецэф- 
фектов. В принципе, в большей части фильма так 
оно и есть. Супергерой ползает по стенам и потол- 
ку, летает на паутине по Нью-Йорку и совершает 
невероятные по сложности трюки. Но первые 
прыжки Питера по городским крышам выглядят, 
мягко говоря, криво. Провалы в анимационном ря- 
де видны невооруженным глазом. Куда глядел спе- 


циалист по компьютерным эффектам Джон Дикст- 
ра, имеющий «Оскар» за «Звездные войны», совер- 
шенно непонятно. Хотя один момент мне все же 
сильно запомнился. До укуса герой Тоби Магуайе- 
ра был не просто худ - он был немощен, а после ин- 
цидента его мускулатуре позавидовал бы любой 
гимнаст. Похоже, при помощи современных техно- 
логий с него просто «срезали» куски мяса... 

Но и это еще не все. Похоже, недостатки сюжета 
и явные промахи в анимации не особенно пуга- 
ют зрителя. Все-таки сорок лет сделали свое де- 
ло, популярность Человека-паука граничит с ми- 
стикой, ведь уже за первую неделю фильм со- 
брал $114 млн. — поистине неслыханную сумму. 
Кстати, а как многочисленные фанаты пережили 
исчезновение классических паутинных картрид- 
жей, ведь в оригинале супергерой не мог выра- 
батывать паутину сам... 


Звездные войны Эпизод II: 
Атака Клонов 
(Star Wars Episode И: Attack of the Clones) 


Hf Производство: США 

И Год выпуска: 2002 

№ Дата выхода на экраны страны: 

16 мая 2002 года 

Ш Студия: Lucasfilm Ltd., 20th Century Fox 

Ш Жанр: фантастика, приключения 

И Режиссер: Джордж Лукас 

Ш Автор сценария: Джордж Лукас 

Bf Продюсер: Рик Мак-Каллум 

№ В ролях: Хайден Кристенсен, Натали 
Портман, Эван Мак-Грегор, Сэмьюэль Л. 
Джексон, Кристофер Ли, Йан Мак-Дар- 
мид, Фрэнк 03, Пернила Огуст, Ахмед 
Бест, Энтони Дэниэлс, Джимми Смитс 

® Официальный сайт: 
http://www.starwars.com 


Второй эпизод «Звездных войн» - это фильм го- 
да. Некоторые критики об этом, правда, каким-то 
образом ухитряются забывать. Но «Звездные 
войны» - это легенда, масштабный киноэпос и, 
что немаловажно, реальный претендент на са- 
мые высокие кассовые сборы 2002 года. 

«Атака Клонов» демонстрирует зрителю серьез- 
ное отступление от «формата» «Призрачной угро- 
зы», что наверняка порадует значительную часть 
поклонников «классической трилогии». Пожалуй, 
второй эпизод можно будет с полным правом на- 
звать самым мрачным и при этом самым визуаль- 
но впечатляющим фильмом из всей серии. 
Джордж Лукас решил больше не изображать из 


себя Уолта Диснея, и количество фортелей в духе 
мультфильмов для детей младшего школьного 
возраста резко сократилось. Показателен даже 
тот момент, что экранное время, выделенное на 
люто ненавидимого 5\\-фэнами Джа-Джа Бинкса, 
составляет всего около пятнадцати минут. 
События фильма разворачиваются спустя десять 
лет после «Призрачной угрозы». Верховный Канц- 
лер Палпатин путем хитроумных действий получа- 
ет согласие Сената на создание армии клонов, да- 
бы Республика могла постоять за себя. Основная 
угроза ее благополучию вновь исходит от Торговой 
Федерации, обладающей технологиями по произ- 
водству солдат-дроидов, и таинственного сепара- 
тиста Графа Дуку (роль которого исполняет «заслу- 
женный Саруман» Кристофер Ли). Все «противни- 
ки», как уже повелось, активно сотрудничают с 
Верховным Канцлером, о чем, конечно же, никто не 
догадывается. Дуку, кроме всего прочего, является 
еще и учеником Дарта Сидиуса/Палпатина. Эдаким 
сменщиком симпатяги Дарта Мола. 

На этом фоне мы наблюдаем развитие отноше- 
ний возмужавшего Анакина Скайуокера и Падме 
Амидалы. Что интересно, в «романтических» сце- 
нах Кристенсен смотрится до ужаса скованно. 


ATTACK OF THE CLON 


Армия клонов - зрелище невероятно впечатляющее. Кстати, по сюжету именно 
сопебгоорег'ы были прямыми предшественниками имперских штурмовиков 


Видимо, сказывается тот факт, что 
его амплуа — юные преступники. 
При этом заметим, что во многом 
благодаря Натали Портман Хайден 
был утвержден на главную роль. 
Мол, между ними возникает некая 
актерская «chemistry». 

По ходу фильма наблюдается и 
плавный переход Анакина на Тем- 
ную Сторону Силы. Вернее, в тем- 
ного джедая он превратится только 
в «Эпизоде 11», но внутренняя 
борьба дает о себе знать уже в 
«Атаке Клонов». 

Одним из главных козырей фильма 
является его зрелищность. Никто 
не знает лучше Лукаса и его коман- 
ды, как нужно делать спецэффекты. 
В «Атаке Клонов» есть на что полю- 
боваться. При этом фильм доста- 
точно динамичен: тут вам и дже- 
дайские дуэли, и битвы с дроидами, 
и великолепный Джанго Фетт, лета- 
ющий на ракетном ранце... 

Может быть, всего этого не вам не- 
достаточно. Мы же скажем, что на 
«Атаку Клонов» стоило бы идти 
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‘световым мечом. 


Люди в. ом 2 
he 


Ш Производство: США 

И Год выпуска: 2002 

Ш Дата выхода на экраны страны: 
3 июля 2002 года 

Ш Студия: Columbia Tristar 

Ш Жанр: фантастика, комедия, 
приключения 

Ш Режиссер: Барри Зонненфельд 

Ш Автор сценария: Роберт Гордон 

Ш Продюсер: Уолтер Ф. Паркс, 
Лори Мак-Дональд 

И Исполнительный продюсер: 
Стивен Спилберг 

Ш В ролях: Томми Ли Джонс, 
Уилл Смит, Лара Флинн Бойл 

Ш Официальный сайт: 
http://www.spe.sony.com/movi 
es/meninblack/ 


К середине лета уже отгремят стра- 
сти по второму эпизоду «Звездных 
войн», и, казалось бы, на экранах 


кинотеатров воцарится некоторое 
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компании Columbia Tristar малова- 
то. И, вложив целых $175 млн. в HO- 
вый проект, она всерьез собирает- 
ся побить свой прошлый рекорд. 
А самое главное, судя по наворо- 
ченному трейлеру, у них есть все 


дит на заслуженный отдых и, полу- 
чив свою порцию нейтрализатора, 
благополучно забывает о своей без- 
заветной службе планете. Но вот 
Земля вновь в опасности, а, как изве- 
стно, старый конь борозды не пор- 
тит, и агенту Джею приходится вновь 
вербовать своего бывшего наставни- 
ка. История с “чудесными открытия- 
ми” действительно повторяется с 
точностью ДО наоборот, только в Ka- 
честве проводника теперь выступает 
весельчак Джей. А далее черные ко- 
стюмы, начищенные до блеска бо- 
тинки, черные очки и невероятной 
мощности инопланетное оружие, со- 
бранное у нас по лицензии:). Одним 
словом, всех нелегалов ждет депор- 
тация, а всех преступников - дезин- 
теграция, и все это под шуточки Уил- 
ла Смита вкупе с целой толпой все- 
возможных инопланетян. 

И только один “игровой” кинопроект 
оказался обойденным нашим внима- 
нием, причем, на мой взгляд, совер- 
шенно незаслуженно. Я говорю о 
многострадальном Resident Evil, вы- 
шедшем в прокат в США еще 15 мар- 
та и с треском провалившемся. К со- 


THE РА JUOGEHENT 


ПАРОЛЬ 
РЫБА-МЕЧ. 


МВ@ наверняка будет использовать проверенную схему 
предыдущего фильма. И это именно то, что нужно зрителям 


затишье. Ан нет, так третьего июля 
одновременно со всем миром (хо- 
рошая традиция) наши кинозалы 
буквально сотрясет вторая часть 
знаменитых “Людей в черном”. По- 
хоже, $600 млн., собранных по все- 
му миру оригинальным фильмом, 
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жалению, мне так и не удалось узнать Заказы no телефону 
подробности относительно показа можно сделать FF ‘ ^ 


этого фильма в России. Что ж, будем с nr 6e3 BBIXOAHbIX у Г 


ждать, нам не привыкать. А пока же- 
лаю вам приятного просмотра. 


Михаил Разумкин 


ПРИ ПОКУПНЕ 


DVD ДИСКА 


ПРОДОЛЖЕНИЕ, НАЧАЛО В НОМЕРЕ 7 ЗА ИЮНЬ 2001 ГОДА 


ИЗВИНИ ЗА 
МАЛЕНЬКИЙ СЮРПРИЗ С 
ГАЗОМ. НАДЕЮСЬ, ТЫ 
БУДЕШЬ БЛАГОРАЗУМНЫМ 
МАЛЬЧИКОМ, 


ТЕБЕ ОН 
УЖЕ НЕ 
НУЖЕН... 


тЫ ЧТО, 
ВЗБЕСИЛАСЬ, 
ДУРА?! 


БУДЕШЬ ГРУБИТЬ - 
ВЫЖГУ ТЕБЕ ЯЗЫК, 
YPOA! ПЕРЕДАВАЙ 

СООБЩЕНИЕ! БЫСТРО! 
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ЧТО ТЫ ЗАДУМАЛА? 
ЗАКОДИРОВАННОЕ СООБЩЕНИЕ 
ПО ГИПЕРСВЯЗИ В 
СЕКТОР ТУМАННОСТИ 
ГРИДА? КОМУ? 


УШЛО ТВОЕ 


СООБЩЕНИЕ!.. 


ЧТО ТАМ 
С 3APKOM? 


ТЫ СЕЙЧАС 
САМ У НЕГО 
СПРОСИШЬ! 


НЕ ТВОЕ ДЕЛО, 

КРЕТИН! РАЗВОРА- 

ЧИВАЙ АНТЕННУ И 
ПЕРЕДАВАЙ! 


ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ... 


MWC VMR 


Здравствуйте, дорогие читатели! Что-то в последнее 


QO0O® 


особенно актуальной стала тема 


«наследия PSX» и все большее количество людей обращаются к ней. И это действительно ин- 
тересно. Но хотелось бы слышать мнения оригинальные, неординарные, а не стандартное 
«мы не забудем PSX, игры на ней хорошие». Озаботился народ и переходом на Pla tion 2, 
хотя и высказывается по этому поводу как-то уж очень странно. Как будто это нечто такое 
далекое и недоступное. Тут уж остается только удивляться. 


Александр Щербаков, Кирилл Кутырев 


Некачественные 
продукты 

Приветствую, редакция ОРМ. Дав- 
ненько я не писала... Хотя это и 
понятно, ведь писать в наше труд- 
ное (для геймеров PS one) время 
стало почти не о чем, как ни при- 
скорбно. Но решила написать я 
вам не по этому поводу. В май- 
ском номере прочла я парочку пи- 
сем, чем и вдохновилась. Начну с 
письма господина LEO. Как ни 
странно, я с ним полностью со- 
гласна. Всю свою геймерскую 
жизнь я ломала голову над тем, 
почему абсолютно скучные и ба- 
нальные игры, вроде новых по- 
хождений знаменитой Джилл из 
Resident Evil, попадают на первые 
места хит-парадов? Но-но! Поти- 
ше! Не надо только вот сразу бро- 
саться на меня с воплями и палка- 
ми! Я как-то уже писала на тему: 
«RPG vs Action», поэтому повто- 
ряться в объяснении моей нелюб- 
ви к RE не буду. Перейду-ка я луч- 
ше скорее к ответу на письмо Leo. 
Итак, почему же такие игры, как 
The Italian Job и C-12 впереди 
всех? Казалось бы, и графика в 
обеих играх просто смешная, и са- 
ми они больше смахивают на дет- 
ские загадки, типа: «помоги Микки 
Маусу пройти к выходу из лаби- 
ринта не встретив по дороге ту- 
пик». Ая отвечу, в чем секрет ус- 
пеха оных игр! Вот сами подумай- 
те: геймер года два назад мог сво- 
бодно покупать себе хорошие, ка- 
чественные игры, которых было 


хоть отбавляй в то далекое время. 
Играл и выбирал самые лучшие! 
Потому в хит-парадах всегда с 
верхних рядов, сияя своими отпо- 
лированными до блеска коробоч- 
ками, смотрели на нас качествен- 
ные, интересные продукты от все- 
мирно известных разработчиков. 
А сейчас? Лично у меня, при под- 
ходе к очередному полупустому 
прилавку на рынке, слезы на глаза 
наворачиваются от вида лежащих 
на полках вместо таких же хоро- 
ших игр, как первые Final Fantasy, 
загадочный Silent Hill или неотра- 
зимая Parasite Eve II, новых, бук- 
вально сколоченных из «того, что 
было», игр! Таких, как Batman, The 
Italian Job, Spider-Man... Кстати, a 
как вы думаете, почему Человек- 
паук стал таким популярным? Да 
потому что играть больше не во 
что! И по той же причине игры, о 
которых писал сэр Leo, на верши- 
нах хит-парадов. Конечно, можно 
забыть, что бывают хорошие игры, 
тогда TIJ и C-12 покажутся и в са- 
Mom деле the best на данный мо- 
мент! Единственное — меня на- 
стораживает и удивляет, что Alone 
in the Dark: The New Nightmare, не- 
смотря Ha свою просто удивитель- 
ную (для PS one) графику и 
оформление, отличную музыку и 
сравнительно оригинальный сю- 
жет, болтается где-то между сред- 
неньких. А должна бы занимать 
законное первое место, которого 
явно достойна! Наверное, не я од- 
на плохо справляюсь со сложным 


играми, типа AITD... A, может, 
многим она показалась просто 
слишком страшной... Хотя, это 
вряд ли. :) 

Ну ладно, тут, вроде бы, разобра- 
лись. Теперь, пожалуй, выскажусь 
по письму господина Джона Сере- 
брянного, то бишь John Silver. 
Здесь не буду долго мучить вас 
своими рассуждениями. :) Тем бо- 
лее, что в том же Action vs RPG я 
уже все сказала о Final Fantasy IX. 
Этого, я думаю, было достаточно. 
Просто соглашусь с Джоном! На 
мой взгляд, битвы действительно 
портят такой замечательный жанр, 
как РПГ. Ужасно нервирует, на- 
пример, когда вы в ждете сраже- 
ния с отвратительным боссом, чьи 
силы прямо-таки ужасают, а тут 
под ноги (во всех смыслах) лезут 
надоедливые воришки. Они в три 
секунды могут стащить у вас часть 
излечивающих зелий и быстрень- 
ко смыться, пока шкала Зидана, 
только с полным заполнением ко- 
торой можно ударить противника, 
не изволит наполниться! И это, че- 
стно говоря, тоже немало раздра- 
жает. Или какая-нибудь русалка- 
переросток выскакивает перед са- 
мой дверью, за которой скрывает- 
ся главный объект вашей ненавис- 
ти, и насылает на всех, кроме од- 
ного (самого слабого!), «любов- 
ное» усыпляющее зелье, тем са- 
мым их отключая! А пока вы буде- 
те будить этих придурков, если у 
вас, конечно, еще осталось специ- 
альное зелье после «битвы» с во- 


Кот-сибиряк (8 кг), нагло пропогандирующий пиратсткую продукцию, из-за чего мы были 
вынуждены заняться легкой цензурой.. Фотографию прислал товарищ Leks из Москвы, 
призывающий устроить нечто вроде конкурса среди фотолюбителей на самую “прикольную” 
работу, связанную с игровой тематикой. Идея нам поравилась, ждем ваших писем! 
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ришками, русалочка одним лишь 
легким движением изумрудного 
лоснящегося хвоста размажет вас 
по каменному мокрому полу оче- 
редного замка или подземелья... 
А теперь представьте эту же ситу- 
ацию, но с добавлением одного 
факта — вы «сохранились» на 
карту памяти как раз перед этой 
самой русалкой! Но сохраняли-то 
вы почти всю игру на один и тот 
же блок! Нельзя вернутся назад, 
чтобы закупить побольше зелий, и 
нельзя пройти дальше! Что де- 
лать? Переигрывать все заново? 
Здорово, правда? С другими игра- 
ми у меня почему-то такого за всю 
жизнь не случалось! Хорошо, сей- 
час в большинстве новых РПГ де- 
лают бои в реальном времени... 
Додумались, наконец-таки! Жал- 
ко, правда, что все эти игры на 
вторую «Соню»... 


г. Магадан 


На этом я отряхиваю свое черное 

пушистое перо от чернил и заду- 
ваю свечку. 

Ваша вечная драконесса, 

~VikSy~ (Шидловская Вероника.) 


Ну, подобного рода мнения чита- 
телей мы обычно не комментиру- 
ем. И сейчас не будем. Обращу 
лишь внимание на парочку любо- 
пытных вещей. Во-первых, в конце 
жизненного цикла приставки по- 
является не только масса тоталь- 
ного трэша, но еще и одни из са- 
мых «продвинутых» продуктов. 
Факт. Во-вторых, с каких это пор 
The Italian Job и Spider-Man стали 
плохими играми? 


Во что играть? 

Приветик!!! 

Вот так почитаешь раздел «Пись- 
ма», и сразу становится понятно, 
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что у читателей OPM возникла гро- 
маднейшая проблема: народу не 
во что играть... И эта мысль вот 
уже какой месяц не дает миллио- 
нам геймеров матушки России 
спокойно спать по ночам, вести 
нормальную игровую жизнь и во- 
обще существовать на белом све- 
те. Да. Ведь как было правильно 
замечено С.Т. в 4’2002: “...игр 
на PlayStation почти не выходит, 
денег на PS2 почему-то не появля- 
ется” и далее по тексту, а играть 
во что-то, кхе-кхе, надо. Ну, так 
вот, теперь, собственно говоря, 
переходим к самому интересному. 
Народ дает Ц. У., как же все-таки 
данную на сей момэнт проблему 
рэшить. Самым основным, про- 
стым и, как факт, надежным спо- 
собом является (на выбор): 

A.) Сыграть в те игры, в которые не 
играли. 

Б.) Пройти уже знакомые игры по 
№-ному разу. 

А теперь ответьте, пожалуйста, на 
один сильно интересующий меня 
вопрос. Как, проходя одну и ту же 
игру в фиг-знает-какой раз, удер- 
жаться от чувства отвращения к 
ней только потому, что она уже в 
печенке сидит от тщательнейшего 
изучения всех секретов, всех име- 
ющихся в наличии врагов и мето- 
дов борьбы с ними ит.д. ит.п., и 
все тому по-до-б-ное? Иными сло- 
вами, какой интерес играть в игру, 
которую можно спокойно пройти с 
закрытыми глазами? 
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Нет, я, конечно, все понимаю, HO 
не до такой же степени! Так, 
Resident Evil — это вовсе не ужа- 
стик, а веселенький боевичок с от- 
стрелом зомби, проходящий под 
лозунгом «освободим мир от мон- 
стров  «Амбреллы»!»; Tomb 
Raider — пособие для юных путе- 
шественников и искателей при- 
ключений на одно место; Crash 
Bandicoot — новости с яблочных 
плантаций под руководством Крэ- 
ша и Ко (a Silent Hill — как мы 
снимали «Гарри в тумане». Это от- 
носительно вышеуказанного пунк- 
та Б). Что касается пункта А, то 
сейчас еще не всегда найдешь хо- 
рошую, ну или не очень, игру 
меньше 2000-го года выпуска. И 
не делайте большие глаза. Я не 
раз сталкивалась с тем (скажем 
«Спасибо!» пиратам), что в один 
диск вталкивают несколько частей 
известной игры, при этом урезая 
все Сб-заставки (примеры: Tomb 
Raider 5 в 1, Dino Crisis 2 в 1, 
Nightmare Creatures 2 в 1, Blood 
Omen вместе с Soul Reaver. Этот 
список можно дальше продолжать, 
но боюсь, много места займет.). 
Покупать сей «продукт» нужно не 
иначе как для развития воображе- 
ния. Ладно бы начальная застав- 
ка, так нет, концовку тоже знать не 
обязательно: всем и так ясно, что 
наши победили. А раз есть вторая 
часть, то логично предположить, 
что плохо победили. Некачествен- 
но, так сказать. 
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Заказы по телефону можно сделать с 10.00 до 19.00 вез выноднын 


(095) 798-8627 (095) 928-6089 (095) 928-0360 kaa noon 9 
Заказы no интернету - круглосуточно! e-mail: sales@e-shop.ru 


В преддверии ЕЗ мы решили провести нечто вроде не- 
большого ликбеза по теме «Что такое, собственно, эта 
самая ЕЗ?». Дело в том, что многие читатели (особенно 
с небольшим «игровым стажем») плохо представляют 


себе, почему журналисты считают каждую ЕЗ крупным 
событием и уделяют ей такое внимание. Так что имеет 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 
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2??? ЧТО ТАКОЕ ЕЗ? 


ЕЗ расшифровывается 
как Electronic 
Entertainment Expo. Это, 
так сказать, выставка до- 
стижений игрового хо- 
зяйства, на которой раз- 
работчики и издатели 
представляют свою про- 
дукцию. Посредством 
выставки компании про- 
двигают свои проекты в 
массы (контактируя с 
прессой), налаживают 
связи и находят новых 
партнеров. 


2??? ГДЕИ КОГДА 
ПРОХОДИТ ЕЗ? 


ЕЗ проводится вот уже 
семь лет в конце весны и 
успела стать крупней- 
шей (после японской 
Tokyo Game Show) игро- 
вой выставкой. В no- 
следние годы она про- 
ходит в Лос-Анджелесе, 
США. В этом году общее 
расписание таково: экс- 
позиция - 22-24 мая, 
конференции - 21-23 
мая. Место проведения — 
Los Angeles Convention 
Center. 


2??? КАК МОЖНО 
ПОПАСТЬ НА ЕЗ? 


Вообще ЕЗ строго специ- 
ализированное меро- 
приятие, предназначен- 
ное для людей непо- 
средственно занятых в 
игровой индустрии. То 
есть, в первую очередь 
для компаний-произво- 
дителей игровой про- 
дукции и прессы. Вам 


нужно пройти предвари- 


тельную регистрацию (в 
этом году эту операцию 
было необходимо осу- 
ществить до 19 апреля). 
Можно стать и рядовым 
посетителем выставки, 
но в таком случае вы 
должны приобрести би- 
лет стоимостью в $50. 


22? ЧЕМ НА ЕЗ ЗА- 
НИМАЮТСЯ ЖУРНА- 
ЛИСТЫ? 


Да ничем. В первый же 
день они разбегаются 
по пляжам. На самом 
деле это шутка. ЕЗ no- 
глощает практически 
все внимание и съедает 
практически все время. 
Журналисты носятся от 


смысл разобраться в этом вопросе. Как-никак в следу- 
ющем номере ОРМ вас ждет отчет именно о вышеупо- 
мянутом масштабном мероприятии. 


стенда к стенду, стара- 
ясь при этом не пропус- 
тить ничего интересно- 
го. Собирают пресс-па- 
ки и пытаются про- 
браться на закрытые 
просмотры. А потом пы- 
таются каким-то обра- 
зом рассказать об этом 
всем читателям. 


2??? КАКИЕ KOM- 
ПАНИИ ПРЕДСТАВЛЯ- 
ЮТ СВОЮ ПРОДУК- 
ЦИЮ НА ЕЗ? 


Практически все замет- 
ные компании, занятые в 
игровой индустрии, так 
или иначе представляют 
свою продукцию на ЕЗ. 
Демонстрируются раз- 
влекательные програм- 
мы для различных ком- 
пьютеров и игровых кон- 
солей, новейшие аксес- 
суары и технические ре- 
шения, предлагаемые 
потребителю, перифе- 
рия, онлайновые услуги, 
образовательные про- 
граммы и все в таком ду- 
хе. Многообразие огром- 
но. Но, в первую оче- 
редь, акцент делается 
именно на игры и игро- 
вые платформы. 

На ЕЗ, проводимой в 
этом году, свою продук- 
цию демонстрируют 6o- 
лее четырех с полови- 
ной сотен компаний. Ес- 
тественно, присутствуют 
и крупнейшие компа- 
нии-производители иг- 
ровых приставок: Sony, 
Nintendo, Microsoft. Hy и, 
конечно, такие игровые 
гиганты, как Sega, 
Square, Namco, Konami, 
Electronic Arts, 
Infogrames м многие, 
многие другие. 


2??? ПРЕДСТАВЛЕ- 
НЫ ЛИ НА ЕЗ РОС- 
СИИСКИЕ КОМПА- 
НИИ? 


А как же. Ha E3 можно 
найти стенды, в частнос- 
ти, «ТС», «Буки», «Лог- 
рус» и «Руссобит-М». По- 
нятно, что к PlayStation 2 
вышеперечисленные 
компании имеют доста- 
точно косвенное отно- 


шение. Но, кто знает, в 
ближайшем будущем 
ситуация может и пере- 
мениться. 


2??? СТОИТ ЛИ 
НАМ ОЖИДАТЬ ЧЕГО- 
ТО ОСОБЕННОГО ОТ 
ЕЗ 2002? 


Предсказать такие вещи 
достаточно сложно. На- 
верняка нынешняя ЕЗ 
станет менее заметным и 
громким событием, чем 
ЕЗ прошлогодняя. Вот 
например, все платфор- 
мы нового поколения 
уже запущены, а значит 
каких-то сверхгромких 
(вроде демонстрации 
GameCube) hardware- 
анонсов ждать не стоит. 
Но интересного остается 
еще много. 

Например, ot Konami мы 
должны узнать подроб- 
ности проектов Metal 
Gear Substance и Silent 
Hill 3. He говоря уже о 
новой Contra. Sega гото- 
вится рассказать поболь- 
шео Shinobi для 
PlayStation 2. Electronic 
Arts наверняка подбро- 
сит новую информацию 
по амбициозной Lord of 
the Rings: The Fellowship 
of the Ring. Infogrames 
расскажет о новой игре 
создателя Rayman. А 
LucasArts сообщит о том, 
что же скрывается за 
строчкой “Full Throttle” 
(это такой легендарный 
РС-квест времен давно 
ушедших, если вы нев 
курсе) в заявленном 
лайнапе и проанонсиру- 
ет Star Wars: The Clone 
Wars. И это только ве- 
щи, о которых можно 
говорить с большой сте- 
пенью уверенности. 
Только те, которые не- 
посредственно касаются 
PlayStation 2. (Hy, может 
за исключением Full 
Throttle — тут ничего оп- 
ределенного сказать 
нельзя). Но не забывай- 
те, нас могут поджидать 
и непредвиденные сюр- 
призы, в виде «секрет- 
ных проектов». Причем 
эти самые проекты за- 
просто способны оказать 
ого-го какими. 
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Это я все к тому, что надо думать о 
других не пройденных играх, т.е. о 
покупке PS2. И не надо говорить о 
деньгах, которых нет. Будут. На 
первую нашлись же. А что касает- 
ся цены, то не всегда же ей быть 
такой, нет, ТАКОЙ. Надо, в таком 
случае, просто немного подо- 
ждать, затем поискать, да и купить 
долгожданную приставку по срав- 
нительно сниженным ценам. У нас 
в России такое тоже возможно. Не 
верите? Вот увидите. 
Адрес для переписки: 127247 г. 
Москва, Бескудниковский б-р д. 
36, корп. 4, кв. 186. Пишите все, 
кому не лень. Особенно те, кто не- 
равнодушен к Soul Reaver. 

Dark Angel. 


Выскажусь, пожалуй, по поводу 
цены Ha PlayStation 2. Я не знаю, 
почему читатели вдолбили себе в 
голову, что эта приставка стоит 
диких денег. Да ничего подобно- 
го. PS2 можно купить за две с по- 
ловиной сотни у.е. (в Москве). Это 
что, очень дорого? Вспомните, 
сколько стоила PSX, когда была 
молодой! 

Единственная проблема - «род- 
ные» диски не всем по карману. 
Но так ведь уже сейчас игры мож- 
но покупать по сниженным ценам 
(мы об этом писали, если помни- 
те). Так что не раздувайте вы про- 
блему, господа. 


Такая вот экономия 

Hello OPM, а то все «Привет» да 
«Здравствуй». Пишет тебе Нико- 
лай Токарь из г. Харькова, Украина. 
Хочу обратиться ко всем геймерам, 
читающим тебя. Ребята, не мо- 
рочьте себе мозги. Какая PS2, вы 
что, с ума посходили или крыша 
поехала?! Сама приставка стоит 
немало, а игры для нее — так это 
вообще самоубийство. Берите 
примет с меня. За 1000 условных 
единиц вам подберут в специали- 
зированном магазине такой ком- 
пьютер, что создателям PS2 и не 
снилось. Эта махина будет гораздо 
мощнее и практичнее пресловутой 
PS2, для которой-то и периферии 
не густо. А для компьютера уже 
есть и принтеры, и модемы, и ска- 
неры, и все, что душе угодно. И не 


Подчас очень ощутимое. Например, Final Fantasy 
Х там еще не появлялась и вряд ли появится. Мо- 
жет только через годик-полтора. Кстати, как вы 
могли видеть Crazy Taxi 2 на PSX — я не понимаю. 
Никто не понимает. Пассаж «купил игру Swedish 
Touring Car Championship 2, так вот она не хуже 
GT3 будет» я вообще оставлю без комментариев. 


Это не смешно. 


С каких пор первая PlayStation проигрывает DVD, 
нам не известно. Video-CD - это да, это можно. Но 
как консоль, НЕ ОСНАЩЕННАЯ БУО-КОМ`ом, тянет 


DVD?.. 


Что касается системы оценок, то мы, кажется уже 
все объясняли. Причем очень давно. Общий балл 
не является «средним арифметическим». Это, так 
сказать, впечатление от игры в целом. 


Никогда не забывайте 
Здравствуй, ОРМ Россия! 


Пишу тебе из далекого Казахстана! Это не какое- 
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стоит пугаться, что для этого нуж- 
но кое-что знать. Я сам знаю толь- 
ко школьный курс информатики, 
который и то успел забыть к IV 
курсу университета. Windows 98 
познаю методом тыка, да еще и ре- 
бята знающие советуют и помога- 
ют. Хотя, что тут знать: инсталли- 
ровал игру и вперед. И диски с иг- 
рами стоят не более 3 баксов, не то 
что 80 у.е. для PS2. Встречаются 
игры, аналогичные PS2, но разница 
в цене сами понимаете какая. Лич- 
но у меня есть и Oni, и Max Payne, и 
Half-Life, и Return to Castle 
Wolfenstein, и даже Guilty Gear X, a 
ведь есть еще и Project Eden, Deus 


Ех, Hitman, Black and White, Red 


Faction и многое, многое другое. 
Недавно купил игру Swedish 
Touring Car Championship 2, так вот 
она He хуже GT3 будет. A Crazy Taxi 
2 я видел даже для PSX, так-то! 

Так что хватит ходить и хныкать: 
PS2, PS2. Вам что, мозги не кому 


чо ИСКЕ ТЕНИ 
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вправить. И правильно «Страна 
Игр» делает, что про игры для РС 
пишет, сразу видно — прагматич- 
ный журнал. У вас что, денег куры 
не клюют, или дяди — рокфелле- 
ры. Вообще, для РС можно встре- 
тить порт с PlayStation 2, но го- 
раздо за меньшие деньги. Кроме 
того, на PS2 полно портов с РС. И 
не надо быть гением, чтобы по- 
нять PC. У меня сначала была PS, а 
потом уже компьютер. Думал вна- 
чале так же купить PS2, но вовре- 
мя понял всю невыгодность дан- 
ного приобретения. За одну игру 
порядка 80 у.е., это ж одуреть 
можно, пол месячной зарплаты, а 
для кого и вся. С компьютером же 
все проще, там, где его будете по- 
купать, продавцы вам так все рас- 
скажут и покажут, что и Фигурнов 
на фиг не нужен. Ну а если вы в 
компьютерах полный дуб, вроде 
меня, то попросите их подобрать 
конфигурацию по своему усмот- 


рению, либо сделать стандартный 
набор. Они будут так рады вашей 
покупке, что даже установят име- 
ющуюся у них версию Windows на 
ваш ПК абсолютно бесплатно. И 
жизнь у вас сразу наладится: игр 
полно, бери — не хочу. А что бы 
не утонуть в этом океане, читайте 
ОРМ Россия. Глядишь: нет, нет, да 
и проскочит игра с PS2 на PC, но 
за приличную цену. 
Так что, друзья — геймеры, если 
думаете переходить на новую 
платформу, то берите РС — не 
ошибетесь. В жизни-то он ой как 
пригодится. 

Токарь Николай 


Р.5. Теперь вопрос к редакции 
ОРМ. Вы оцениваете игры по пяти 
показателям: графика, звук, дате- 
play, управление, оригинальность. 
Это понятно, но неясно как вы вы- 
ставляете общий балл за игру. На- 
верное, суммируете количество 
баллов в каждой из показателей и 
делите его на 5? Но нет уж, так у 
вас общий бал за игру вообще 
почти нигде не совпадает. Стран- 
но, не правда ли. Вот так-то. 

И еще, рубрику DVD ввести нужно 
обязательно, ведь еще первая 
PlayStation может проигрывать 
DVD при наличии видеокарты 
Moviecard. Сейчас многие облада- 
тели Р5Х стали обращать внима- 
ние на эту возможность. 


Докатились. Начинаем сравнивать 
приставки с РС. Как в стародавние 
времена. Поймите, глупее занятия 
нет. Это совершенно разные вещи. 
Вот вы говорите, мол, для PS2 нет 
периферии, вроде сканеров. Из- 
деваетесь? Вы ставите в вину иг- 
ровой приставке то, что она не яв- 
ляется компьютером! А она им 
быть и не должна. Компьютер - 
это одно. А игровая приставка — 
совсем другое. 

Теперь насчет экономии. На хоро- 
шего уровня РС вы потратите 1000 
у.е. PS2 стоит в четыре раза мень- 
ше. Кроме того, РС со временем 
придется апгрейдить. А игры - 
это, знаете, вопрос отдельный. 0с- 
новная часть продукции для PS2 
не появляется на РС. Или же пор- 
тируется спустя некоторое время. 
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Имя\адрес\ 
контактный телефон\ 


Ваш возраст? 


Младше 15 
15-21 
старше 21 


Самая ожидаемая игра для PS и/или PS2. 


> 


ГЛеУЕ-Е>ГЛЕЗ 


нибудь запущенное и неотесанное место: 
здесь тоже есть люди, влюбленные в 
PlayStation (я, например)! 

Читаю тебя уже два года, но за перо взял- 
ся впервые. Не буду льстить тебе и осыпать 
комплиментами. Все и так знают, что 
ОРМ — лучший! 

За последнее время Р5опе довольно резко и 
грубо отодвинули в сторону! Положение уд- 
ручающее. Конечно, я понимаю, что превос- 
ходство PS2 над старшей сестрой налицо! Я 
тоже не старомоден и стараюсь следовать в 
ногу с новыми технологиями, HO... Ведь не- 
обходимо чтить и уважать память о PS one. 
Почему настоящие геймеры, которые живут 
по понятиям (чего? — прим. А.Щ.), помнят о 
таких шедеврах как: Metal Gear Solid, 
Resident Evil, Syphon Filter, Silent Hill и т.д. 
ит.п., но в тоже время забывают о PS one и 
спокойно переходят на PS2. 

Хоть я не имею PS2, а играю только у дру- 
зей, и понимаю, что, играя в нее, напрочь 
забываешь обо всем на свете, но я отдаю 
должное PSone! Ведь она является превос- 
ходным учебным пособием для начинаю- 
щих геймеров! Да, и потом, не все имеют 
возможности быстро перейти на PS2! Oco- 
бенно, это ярко’ выражено в странах СНГ. 
Ведь нельзя ориентироваться на самых со- 
стоятельных. 

Вот крик моей души: 

«Геймеры! Следуйте в ногу со временем, 
НО НИКОГДА, слышите, НИКОГДА не забы- 
вайте о тех, кто строил, служил и развивал 
мир Sony PSX! Отдайте должное PS one, 
ведь она — мать-основательница клана 
PlayStation! И на старости лет она достой- 
на лучшего обращения! В ваших сердцах 
Она должна стать БЕССМЕРТНОЙ!!!» 


С уважением, NON 


Письмо номера... 

(почти оригинал) 

Здраствуйте уважаемая редакция OPM! Ко- 
нечно King из Теккена вышел не очень, но 
все таки опобликуйте его в майском или 
июньском номере. А то я сделал глупую 
вещь, поспорил с друзьями что мой рисунок 
опобликуют, вот прошу вас помочь мне... 


А мартовский номер мне помог, если бы ни 
ваше прохождение THPS3, то я бы долго 
над ним сидел. 

Но единственное прошу вас побольше пи- 
сать об играх для PS one. 


С уважением Чернуха Ваня, 

г. Химки, Моск. обл. 

Да тут уж ничего не скажешь: King дейст- 
вительно вышел не очень... 
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Уважаемая редакция ОРМ! Ради бога, 
напечатайте мои координаты. 
Привет всем!!! Хочу переписываться с те- 
ми, кому нравятся и тем, кто обожает КРб! 
Особенно мне нравятся игры, как Final 
Fantasy VIII, FF IX. Также люблю Vagrant 
Story, Dino Crisis 2, Resident Evil 3, Tomb 
Raider IV, У. Мой адрес: 652878 Kemepos- 
ская обл., Междуреченск, ул. Ермака, д.18, 
кв. 90. Отвечу всем на 5000 %. 

Rinoa 


Привет всем! Мне 11 лет. Хочу перепи- 
сываться с геймерами и геймершами 
любого возраста. Обожаю страшилки 
(Resident Evil, Parasite Eve). Пишите по ад- 


ресу: 127412 г. Москва, ул. Анчарская, дом 
49, кор. 2, кв. 37. Отвечу всем без исклю- 
чения. 

Иван Марчик 


Многоуважаемая редакция ОРМ! 
Напишите, пожалуйста, мой адрес для 
переписки с геймерами и геймершами. 
Мне 14 лет. Зовут меня Анна. Увлекаюсь 
такими играми: Tomb Raider 1-5, Resident 
Evil 1-3, Fear Effect 1-2, WWF Smackdown!, 
Tekken 2-3, Tenchu 2, X-Men: Mutany 
Academy 2. Обожаю жанр RPG, a в особен- 
ности Final Fantasy. Отвечу всем. Адрес: г. 
Киев-218, ул. Радужная, д.69, кв.3. Жду с 
нетерпением. 


Назовите лучшие, по вашему мнению, 


игры для PlayStation. 


Назовите те игры, которые вы приобрели 


за последний месяц. 
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Главным событием, конечно же, будет ежегодная выстав- 
ка ЕЗ, которая пройдет с 21 по 24 мая в Лос-Анджелесе. 
И не зависимо от того, сможем ли мы сами поучаство- 
вать в этом событии, подробнейший репортаж о нем 
будет обязательно опубликован. А это, как минимум, 
несколько десятков самых разнообразных игр. 

Не забудем мы и об обзорах, тем более что мы очень рас- 
считываем на богатый улов: Virtua Fighter 4, Medal of Honor: 
Frontline и Spider-Man: The Movie. Редко получается собрать 
вместе столь достойных представителей различных жанров. 


е_ shop Интернет-магазин с доставкой 


Заказы по телефону можно сделать с 10.00 go 21.00 Без выходных 


. (095) 798-8627 (095) 928-6089 (095) 928-0360 
Заказы по интернету — круглосуточно! e-mail: sales@e-shop.ru 


http://www.e-shop.ru > 
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В нашем магазине действует услуга 48 часов Money Back, смотрите подробности на www.e-shop.u ky = $9) 


